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1. MARCO LEGISLATIVO LEGAL \

La referencia legislativa de la presente programacion es:

e LEY ORGANICA 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de
3 de mayo, de Educacién. (LOMLOE)

e Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa. (LOMCE)

e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién. (LOE)

e Ley Organica 8/1985, de 3 de julio, reguladora del Derecho a la Educacion (LODE).

e Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de Educacién
Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha. [2022/6659]

e Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha. [2022/6706]

e RD 1105/2014 de 26 de diciembre por el que se establece el curriculo basico de la ESO y el
Bachillerato.

e Decreto 40/2015 de 15 de junio de 2015 por el que se establece el curriculo para la Educacion
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en Castilla la Mancha.

e El Real Decreto 1467/2007 de 2 de noviembre, aprobado por el Ministerio de Educacion y
Ciencia (MEC) y que establece las ensefianzas minimas del bachillerato como consecuencia
de la implantacion de Ley Organica de Educacién (LOE), ha sido desarrollado en la
Comunidad Auténoma de Castilla y La Mancha por el Decreto 85/2008, de 17 de junio, por el
que se establece y ordena el curriculo de Bachillerato para esta comunidad.

e Orden de 15 de abril de 2016 por la que se regula la evaluacion en Bachillerato.

e Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las

competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacién primaria, la educacién

secundaria obligatoria y el bachillerato.

2. PRESENTACION DEL DEPARTAMENTO

El departamento de Tecnologia impartira las siguientes materias durante este curso:

Tecnologia y Digitalizacion en 1° de ESO.
Desarrollo Digital de 2° de ESO
Tecnologia y Digitalizacion en 3° de ESO.
4° ESO

+ Tecnologia en 4° de ESO.

» Tecnologia Robdtica en 4° de ESO

» Digitalizacién en 4° de ESO.
e 1°BACH

» Tecnologia e Ingenieria |

* Desarrollo digital
2° BACH.

+ Tecnologia e Ingenieria Il

El reparto de grupos y de niveles es el siguiente:
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PROFESOR GRUPOS MATERIA CARGOS
2°ESOE -
29ESO F.G.H Desarrollo Digital
4° ESO Proyectos de Robotica
ANTONIA GARRIDO Jefe de departamento
GONZALEZ4 4°ESO Digitalizacion
1° BACH Desarrollo Digital
2° BACH Tecnologia e ingenieria Il
1°ESO , C
1° ESO Tecnologia y digitalizacién
3°ESO Tecnologia y digitalizacion o
ALEJANDRA GALVAN gay (T:Lc”tg: d?)inESign de
4°ESO Proyectos de Robotica formacién
1° BACH Desarrollo Digital
2°ESO Desarrollo Digital
2°ESO FISICA' Y QUIMICA
A 3°ESO . C o
DAVID FERNANDEZ Tecnologia v digitalizacion Tutor de 2 ESO
SANCHEZ 3°ESO glay s
4°ESO Tecnologia
4° ESO Digitalizacién
1°ESO
1°ESO Tecnologia y digitalizacién
1°ESO
LORENA ANGELINA 2°ESO Desarrollo Digital Tutora de 2° ESO
RODRIGUEZ 20 ESO FISICA Y QUIMICA
3°ESO . S
39 ESO T Tecnologia y digitalizaciéon
1° BACH Tecnologia e Ingenieria |
JUAN ALFONSO ANDUJAR 4°ESO Tecnologia Tutor de 4° ESO
APARICIO
4° ESO Digitalizacion
2°ESO Desarrollo Digital Coordinacion
ROBERTO digitalizacion. DPTO DE

INFORMATICA

IES CASTILLO DEL AGUILA CURSO 2025/2026
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3. CONTEXTUALIZACION DE LA PROGRAMACION. |

' A. FUNDAMENTOS DE LA MATERIA |

A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnoldgico se ha visto motivado por las necesidades que
la sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos
econdmicos y de mercado. La innovacién y busqueda de soluciones alternativas han facilitado estos
avances, ya que la necesidad de cambio ha estado ligada siempre al ser humano. Por este motivo la
sociedad en la que vivimos necesita una educacion tecnolégica amplia que facilite el conocimiento de
las diversas tecnologias, asi como las técnicas y los conocimientos cientificos que las sustentan.

En la tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de conocimientos
cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea para desarrollar
objetos, sistemas o entornos que dan solucién a problemas o necesidades.

No es posible entender el desarrollo tecnolégico sin los conocimientos cientificos, como no es
posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas necesitan de instrumentos, equipos y
conocimientos técnicos. En la sociedad actual, todos estos campos estan relacionados con gran
dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una actividad diferente. La asignatura de
Tecnologia aporta al alumnado “saber cédmo hacer”, al integrar ciencia y técnica, es decir “por qué se
puede hacer’ y “cdmo se puede hacer”. Por tanto, actua como integradora de los conocimientos
adquiridos en otras areas, principalmente las relacionadas con las ciencias y las matematicas, con el
doble objetivo de formar al alumnado en el campo de las ciencias, la tecnologia, la ingenieria y las
matematicas y de traducir a la realidad practica lo que aprenden en esas materias.

B. CARACTERISTICAS DEL ENTORNO Y DEL CENTRO.

El Instituto esta enclavado en la comarca de la Sagra, un espacio tradicionalmente rural que ha
sufrido las transformaciones propias de la proximidad con Madrid y Toledo. Esta proximidad ha
provocado que la situacién laboral de la zona cambie de ser agricola y ganadera a ser una zona
residencial de familias que encuentran trabajo en la zona o en las dos ciudades antes citadas.

Se trata de un centro publico de secundaria con en torno a 900 alumnos, sin unidad de educacion
especial. Su zona de influencia abarca los municipios de Villaluenga de la Sagra, Cabanas de la Sagra,
Yuncler y Cobeja.

La oferta educativa para el curso es:

e 1° 2° 3°y 4° curso de la ESO.
3° y 4° DIVERSIFICACION.
1° y 2° de BACHILLERATO en la modalidad de HUMANIDADES y CIENCIAS SOCIALES
1°y 2° de BACHILLERATO en la modalidad de CIENCIAS Y TECNOLOGIA
Ciclos formativos de grado basico (CFGB) 1°y 2° curso de Informatica de Oficina.

Programa de plurilingtiismo

El centro esta catalogado como de dificil desempefio (Resolucion de 28/10/2024 de la Consejeria de
Educacion).

IES CASTILLO DEL AGUILA CURSO 2025/2026 5
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Como caracteristica fundamental, decir que se trata de un alumnado heterogéneo no solo por
la diversidad de su procedencia, estratos sociales y culturales, asi como su diversidad de intereses e
implicacion en la materia. La procedencia del alumnado es mayoritariamente de colegios publicos de
la propia zona, salvo aquellos que provienen de otros paises. En general, el nivel de competencia
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curricular esta ajustado a la etapa y nivel educativo en que se encuentran.

‘ C. ANALISIS DE PARTIDA Y PROPUESTAS DE MEJORA

En la tabla se muestran los resultados académicos obtenidos en nuestras materias durante el curso

anterior.
RESUMEN FINAL CURSO 2024-25
MATERIA CURSO % %
SIVEL TOTAL EVALUADOS | APROBADOS | SUSPENSOS ALUM.APR | ALUM.SUSP

TECNOLOGIA Y 0 0 0
DIGITALIZACION |12 ESO 198 182 16 92% 8%
DIGITALIZACION |2°ESO 111 96 15 86,5 % 13,5%
TECNOLOGIA Y 0 o o
bIGITALIZACION |37 ES© 148 128 11 86,5 % 13,5%
DESARROOLLO 0 9 9
DIGITAL 4° ESO 41 32 9 78% 22%
ROBOTICA 4° ESO 52 49 3 94% 6%
DESARROLLO o o o
DIGITAL 1° BACH 23 23 0 100% 0%
TECNOLOGIA E o 0 0
INGENIERIA 1° BACH 21 20 1 95% 5%
TECNOLOGIA E o o 0
INGENIERIA Il 2° BACH 10 10 0 100% 100%

Las propuestas iniciales de mejora, se han visto perjudicadas puesto que el departamento
este afno ha perdido el aula ALTHIA 1Y ALTHIA 3, por necesidad de espacio en el centro,
convirtiéndose en aulas de 3° DIVER y de Bachillerato. Esto conlleva que los profesores de
digitalizacion tengan que dar clase con los carritos de portatiles trasladando los mismos
donde se de clase, o usando los talleres como aulas de informatica.
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sevAsuiLg

7%
“%

g g
Qs , , ]
PROGRAMACION DPTO TECNOLOGIA Castilla-La Mancha

4. COMPETENCIAS CLAVE

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y los objetivos
previstos en la Lomloe para las distintas etapas educativas esta vinculada a la adquisicion y al desarrollo
de las competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes:

COMPETENCIAS

CCL |Competencia en comunicacion linglistica.

CP  |Competencia plurilingle.
STEM |Competencia matematica y competencias en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CD |Competencia digital.
CPSAA [Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CC |Competencia ciudadana.
CE |Competencia emprendedora.
CCEE |Conciencia en conciencia y expresiones culturales.

La transversalidad es una condicién inherente al Perfil de salida, en el sentido de que todos los
aprendizajes contribuyen a su consecucion. De la misma manera, la adquisiciéon de cada una de las
competencias clave contribuye a la adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni
puede establecerse una correspondencia exclusiva con una unica area, ambito o materia, sino que
todas se concretan en los aprendizajes de las distintas areas, ambitos o materias y, a su vez, se
adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Descriptores operativos de las competencias clave en la ensefianza basica.

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de
ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia
existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la
etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area,
ambito o materia. Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia
que de la evaluacion de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias
clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucién de las competencias y objetivos
previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se
incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempefio
esperado al completar la Educacién Primaria, favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la
coherencia y la cohesioén entre las dos etapas que componen la ensefianza obligatoria.

A continuacion, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los descriptores
operativos del nivel de adquisicion esperado al término del Bachillerato. Para favorecer y explicitar la
continuidad, la coherencia y la cohesion entre etapas, se incluyen también los descriptores operativos
previstos para la ensefanza basica.

Es importante sefialar que la adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicion
de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia exclusiva
con una unica materia, sino que todas se concretan en los aprendizajes de las distintas materias y, a su vez,
se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

IES CASTILLO DEL AGUILA CURSO 2025/2026 7
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A. Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL).

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera coherente y adecuada en
diferentes ambitos y contextos y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas
y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linguistica constituye la base para el pensamiento propio y para la construccién del conocimiento en todos los ambitos
del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada
area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacion para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la
dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna... Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y
personales. argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.
CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para signados o multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar en
conocimiento. diferentes contextos de manera activa e informada y para
construir conocimiento.

IES CASTILLO DEL AGUILA CURSO 2025/2026 8
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CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma
informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla, adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva
complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

B. Competencia plurilingiie (CP).

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla, de
manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en
relacion con su contexto sociohistérico de produccion, con la tradicion literaria
anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad, para
construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y
recrear obras de intencion literaria y conformar progresivamente un mapa
cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia
democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos
de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

La competencia plurilingtie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta
competencia supone reconocer y respetar los perfiles lingiisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que
permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares
y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linguistica y

cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

IES CASTILLO DEL AGUILA CURSO 2025/2026
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CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas,
para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada ademas de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus
tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes
ambitos personal, social, educativo y profesional. situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual. ampliar y enriquecer de forma sistematica su repertorio lingtistico individual
con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente
sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la
fomentar la cohesion social. comprension mutua como caracteristica central de la comunicacién, para
fomentar la cohesion social.

C. Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus siglas en inglés) entrana la comprensién
del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar
el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible. Permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con el fin de
resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensién y explicacion del entorno natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias,
incluidas la observacion y la experimentacién, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y
transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar

nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos.

IES CASTILLO DEL AGUILA CURSO 2025/2026
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Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos
que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la
experimentaciéon y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o0 modelos para generar o utilizar productos que den solucion
a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir nuevos

conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la
salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y
aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de proyectos para
transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global
y practicando el consumo responsable.

PROGRAMACION DPTO TECNOLOGIA
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Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y
emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos
relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor
de desarrollo, planteandose hipotesis y contrastarlas o comprobandolas mediante
la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad
y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema
de forma colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre
y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones
de forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas,
férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y
responsabilidad y valorando de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir
nuevos conocimientos.

STEMS5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos,
practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad
para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo
compromisos como ciudadano en el ambito local y global.

IES CASTILLO DEL AGUILA CURSO 2025/2026

1



AGUILy
A
o°

§ PROGRAMACION DPTO TECNOLOGIA piiy
Qs U
s Castilla-La Mancha

D. Competencia digital. (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el
trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacién y la colaboracion, la educacién mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida
la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania
digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
activandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento
de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando
y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos,
datos e informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para
ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de
hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores de
busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la
informacién de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de
autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y
servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico,
legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.
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CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnologicas = CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta
creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos = a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias | tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

E. Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo para auto conocerse, aceptarse y
promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la
resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a
los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas;
contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean
a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto

integrador y de apoyo.
Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna... Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la | CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propésito y motivacién hacia el | objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos. CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los

cambios, la participacién social y su propia actividad para dirigir

su vida.
CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores = CPSAAZ2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar
sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce | fisicoy mental propioy de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para
conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas. construir un mundo mas saludable.
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CPSAAS3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las
demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en
grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera
equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando
fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construcciéon
del conocimiento.

F. Competencia ciudadana (CC).

PROGRAMACION DPTO TECNOLOGIA m
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CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas,
siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar
una personalidad empética e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la
consecucion de

objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios
de comunicacion, para obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la
fiabilidad de las fuentes.

CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la
construccién del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para
desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social
y civica, basandose en la comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econémicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los
acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcion
consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexiéon critica acerca de los grandes
problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda

2030.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

IES CASTILLO DEL AGUILA CURSO 2025/2026 14
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CCA1. Entiende los procesos historicos y sociales mas relevantes relativos a
su propia identidad y cultura, reflexiona sobre las normas de convivencia, y
las aplica de manera constructiva, dialogante e inclusiva en cualquier
contexto.

PROGRAMACION DPTO TECNOLOGIA m
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CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, historicos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccion con los demas en cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en
la resolucion de los conflictos de forma dialogada y respetuosa con los
procedimientos democraticos, los principios y valores de la Unién Europea
y la Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, el valor
de la diversidad, y el logro de la igualdad de género, la cohesion social y
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la
igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad,
comprendiendo la necesidad de respetar diferentes culturas y creencias,
de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse
a cualquier forma de discriminacion o violencia.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar
la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacioén o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y
el entorno, y se inicia en la adopcion de estilos de vida sostenibles, para
contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva
tanto local como global.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexién entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma conscientey
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

G. Competencia emprendedora (CE).

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos

especificos necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades
y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el
pensamiento estratégico y la reflexidn ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender,
a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil con
otras personas, con motivacién, empatia y habilidades de comunicacién y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accién mediante la
planificacién y gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econdmico-financiero.
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Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico,
haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas
y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y
profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias
de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos
fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos
econdmicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia
emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion
y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para
llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

H. Competencia Ciudadana (CC).

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y
ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos
técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar
y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto
locales como globales, en el ambito personal, social y académico con proyecciéon
profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los
demas, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere
a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios,
que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y
toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para aprender.

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable y participar plenamente en la vida
social y civica, basandose en la comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econémicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento
de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la
adopcioén consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de los
grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados
en la Agenda 2030.
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Descriptores operativos.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su
propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso
de integracion europea, la Constitucion Espafiola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la
resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y
opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta,
de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente
responsable.

I. Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensiéon social,
histérica, civica y moral de su propia identidad, para contribuir a la
consolidacion de su madurez personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y
establecer una interaccion pacifica y respetuosa con los demas y con el
entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y
consecuente, los principios, ideales y valores relativos al proceso de
integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la
historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo
de actividades grupales con una actitud fundamentada en los principios y
procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la
cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro

de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y
filosoficos fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante
la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y
corresponsabilidad efectiva entre mujeres y

hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia
entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando un analisis critico
de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un
compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades vy
habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.
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La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y
las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y
culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del
papel que se desempena en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucién y del patrimonio cultural en un mundo
caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el

mundo y de darle forma.
Descriptores operativos.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CCECH1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y
artistico de cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su
propia identidad, para defender la libertad de expresion, la igualdad y el
enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas
manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de
recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos
técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y
espiritu critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas,
para participar de forma activa en la promocién de los derechos humanos y los
procesos de socializacion y de construccion de la identidad personal que se derivan
de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose
a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima,
iniciativa e imaginacion.
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CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para
disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de
la interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes
para responder con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una
produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes,
cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales,
musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto
final y comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas vy
economicas que ofrecen.
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Estas competencias clave son la adaptacién al sistema educativo espafiol de las establecidas en la
Recomendacion del Consejo de la Unién Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias
clave para el aprendizaje permanente. Esta adaptacion responde a la necesidad de vincular dichas
competencias a los retos y desafios del siglo XXI, asi como al contexto de la educacién formal y, mas
concretamente, a los principios y fines del sistema educativo establecidos en la Ley Organica 2/2006, de
3 de mayo, de Educacion.

Si bien la Recomendacion se refiere al aprendizaje permanente, que debe producirse a lo largo de
toda la vida, el Perfil de salida remite al momento preciso del final de la ensefianza basica. Del mismo
modo, y dado que las competencias clave se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva
a lo largo de toda la vida, resulta necesario adecuar las mismas a ese otro momento del desarrollo
personal, social y formativo del alumnado que supone el final del Bachillerato. Consecuentemente, en el
presente anexo, se definen para cada una de las competencias clave un conjunto de descriptores
operativos, que dan continuidad, profundizan y amplian los niveles de desempefio previstos al final de la
ensefianza basica, con el fin de adaptarlos a las necesidades y fines de esta etapa postobligatoria.

De la misma manera, en el disefio de las ensefianzas minimas de las materias de Bachillerato, se
mantiene y adapta a las especificidades de la etapa la necesaria vinculacion entre dichas competencias
clave y los principales retos y desafios globales del siglo XXI a los que el alumnado va a verse confrontado.
Esta vinculacién seguira dando sentido a los aprendizajes y proporcionara el punto de partida para
favorecer situaciones de aprendizaje relevantes y significativas, tanto para el alumnado como para el
personal docente.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y objetivos del
Bachillerato esta vinculada a la adquisicion y desarrollo de dichas competencias clave. Por este motivo,
los descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el marco referencial a partir
del cual se concretan las competencias especificas de las diferentes materias. Esta vinculacion entre
descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion de estas ultimas pueda
colegirse el grado de adquisicién de las competencias clave esperadas en Bachillerato y, por tanto, la
consecucion de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

5. OBJETIVOS GENERALES

' A. OBJETIVOS GENERALES DE LA ESO |

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes; conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas; practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos;
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural, y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollary consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

IES CASTILLO DEL AGUILA CURSO 2025/2026 20



Acul i
o o

PROGRAMACION DPTO TECNOLOGIA m
Castilla-La Mancha

“

€S Cq,
%

%
Sagra

>
Viltalue®¥

%,

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicion
o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas y resolver pacificamente los conflictos, asi como rechazar la violencia,
los prejuicios de cualquier tipo y los comportamientos sexistas.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, incorporar nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de
las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en uno mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones
y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si
la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y
la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente,
y contribuir asi a su conservacion y mejora.

) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar que
los recursos prevalezcan en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de
economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y conocimientos
propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion, conociendo y valorando las
propias castellano-manchegas, los hitos y su personajes y representantes mas destacados.

B. OBJETIVOS GENERALES DEL BACHILLERATO

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola, asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, en particular la violencia
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contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier condiciéon
o circunstancia personal o social, con atencion especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la
lengua cooficial de su Comunidad Auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes

histéricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora
de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.
) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los

métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

)] Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

i) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en
la defensa del desarrollo sostenible.

0) Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles para
procurar su preservacion, durante el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia
lineal seguido hasta el momento y adoptando tanto los habitos de conducta como los conocimientos
propios de una economia circular.

6. METODOLOGIA YACTIVIDADES

A. METODOLOGIA GENERAL DE TRABAJO Y ENFOQUE
DIDACTICO DEL DEPARTAMENTO.

La construcciéon de un aprendizaje significativo por parte de los alumnos y alumnas exige que éstos se
conviertan en agentes activos de su propio aprendizaje, integrando progresivamente nuevos
conocimientos a los que ya poseen, ampliandose de este modo en ellos su apreciacion de la realidad.
Para que el aprendizaje sea realmente significativo y los alumnos y alumnas sean capaces de aplicar lo
aprendido a situaciones reales, bien mediante desarrollos practicos, o bien como instrumentos que
permitan la integracién de nuevos aprendizajes.

El planteamiento propuesto en el departamento pretende satisfacer estos requerimientos mediante:

a) Un desarrollo progresivo e integrador de los aspectos que configuran la realidad tecnolégica utilizando
para ello el proceso tecnolégico.

b) Una aplicacién de los nuevos contenidos, integrados con los que ya poseian, en la realizacién de
proyectos técnicos de complejidad creciente, tanto por el requerimiento de nuevas técnicas, como por la
propia naturaleza de los mismos en funcién de las tecnologias involucradas y los materiales y operadores
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empleados.

Se trata de proporcionar a los alumnos y alumnas durante el primer ciclo, los aspectos mas esenciales de
las capacidades terminales que el area tiene asignadas, reforzandose y ampliandose los contenidos
durante el segundo ciclo, en orden a la plena consecucion de los objetivos.

La variedad de contenidos y de actividades propuestas en cada unidad didactica, deben satisfacer las
condiciones de actuacion que se indican a continuacion:

a) El establecimiento de diferentes métodos y estrategias de ensenanza-aprendizaje, adaptadas al
«momento educativo» de los alumnos y alumnas, a sus circunstancias personales, a las caracteristicas
del entorno, y a las del propio centro. Durante el desarrollo de la Tecnologia, los contenidos conceptuales
y procedimentales se encuentran estrechamente relacionados, formando un todo coherente. Asi, los
profesores y profesoras deben poner énfasis en aspectos practicos de los contenidos conceptuales y en
los fundamentos tedricos de los procedimientos. Antes de comenzar con la exposicion de los contenidos
de una unidad didactica, damos importancia a la presentacion de los mismos desde una oéptica de su
aplicacion a la resolucién de problemas

b) Las actividades del aula taller estan encaminadas a la adquisicion por parte de los alumnos y alumnas
de conocimientos, habilidades y destrezas de caracter polivalente y generalista, que les permitan obtener
una amplia vision del mundo de la tecnologia. Se pretende contemplar los contenidos y técnicas mas
estables, sin renuncia a presentar los actuales desarrollos, que les permitan abordar sélidamente futuras
realizaciones.

c) Los proyectos son algo mas que una mera actividad en la que se construye un objeto o sistema. Deben
constituir una propuesta que haga que los alumnos y alumnas apliquen los conocimientos adquiridos,
proponiendo soluciones técnicas factibles y resolviendo los problemas que se les puedan plantear. El
trabajo en equipo es un aspecto relevante en el desarrollo de los proyectos.

B. METODOLOGIA ESPECIFICA DEL DEPARTAMENTO.

Se seguird el enfoque didactico del punto anterior, y especialmente la “metodologia de proyectos”,
en la que partiendo de un problema o necesidad, el alumno va elaborando toda la documentacion
necesaria hasta poder elaborar el mecanismo o artilugio para solventarlo. Los pasos son los siguientes:

e PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.
e BUSQUEDA DE SOLUCIONES (INFORMACION).
e JUSTIFICACION DE LA ELECCION.

e ELABORACION DE PLANOS Y CALCULOS.

e CONSTRUCCION.

e COMPROBACION Y AUTOEVALUACION.

e EXPOSICION.

Cuando se trabaje en el aula de informatica se seguiran las siguientes pautas:
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v Los ejercicios y actividades a desarrollar por el alumno seran proporcionados por el profesor.

Dichas actividades seran resueltas por el alumno, y guardadas en una carpeta dentro de guardar datos
(carpeta de red del ordenador ppal).

v De igual forma para favorecer que las tareas no acabadas puedan realizarse hasta su culminacién
en casa de los alumnos, se dispondra al comienzo del curso de:

o Cuenta EDUCAMOS.

o Disco duro virtual en la nube, utilizando ONEDRIVE.
v El profesor realizara el seguimiento del proceso de aprendizaje utilizando el aula virtual
EDUCAMOS. En ella, los alumnos podran subir sus tareas para ser evaluadas o corregidas por el profesor,
las cuales tendran un tiempo determinado para su ejecucién y entrega.

C. DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

- Actividades iniciales.

Cuestionarios con preguntas relacionadas con el tema, que realizara el alumno/a de forma individual.
Tormenta de ideas. Debates guiados y puestas en comun de conocimientos previos sobre los contenidos
a trabajar.

- Actividades de introduccion-motivacion.

Videos, material relacionado, revistas cientificas, prensa o noticias actuales, investigaciones previas
sencillas a través de internet, en casa o en su entorno.

- Actividades de desarrollo.

Explicacion de los contenidos. Realizacion y correccidon de problemas. Ejercicios y practicas sencillas que
el alumno debera analizar, realizar y explicar. Realizacion de proyectos practicos sencillos de puesta en
practica de los contenidos tedricos.

- Actividades de refuerzo.

Elaboracion de esquemas resumen. Resolucién de ejercicios sencillos. Todas las actividades seran
disefadas de forma individual, segun el diferente grado de aprendizaje de los conceptos de la unidad, para
ello se realizara una revision frecuente del cuaderno de clase.

- Actividades de ampliacion.

Busqueda de informacién y elaboracién de informes, de algun tema relacionado con la unidad didactica.
- Actividades de evaluacién.

Pruebas escritas, observacion continua de la participacion, trabajo y actitud del alumno en las distintas
actividades. Evaluacion de los proyectos tanto en su ejecucion como en el resultado final.

- Actividades de autoevaluacién y coevaluacién

D. ORGANIZACION DE GRUPOS Y ESPACIOS.

Los criterios de agrupamiento se estableceran de acuerdo con:

- Los diferentes ritmos de aprendizaje.

- Intereses y motivaciones.

- Tareas especificas.

- Trabajos de grupo: pequefio grupo, gran grupo, comision.
- Mantenimiento de la convivencia y disciplina.

- Integracién de alumnos/as (sexos, culturas...)

Este agrupamiento puede modificarse a lo largo del curso teniendo en funcion la dinamica del aula y las
tareas realizadas en cada momento.
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Asi pues, inicialmente se establece como agrupamientos y espacios, los siguientes:
- Individual en clase de teoria.

- Individual o en parejas en el aula de informatica.

- En grupos con un maximo de cinco en aula-taller.

La distribucion horaria podra ser modificada a criterio del profesor para favorecer el funcionamiento y la
dinamica de la clase, eligiendo uno u otro espacio en funcién de las necesidades.

El taller dispone de seis mesas de trabajo con su respectiva dotaciéon de herramientas, con lo que se
confeccionaran un maximo de seis grupos. Con todo esto los grupos lo formaran el menor nimero de
alumnos posibles con el fin de que la participacion individual sea mayor.

El horario de cada sesion es de 50 minutos y siguiendo el ritmo de aprendizaje y basandonos en la curva
de rendimiento, se estima conveniente que el desarrollo de las clases conceptuales sea el siguiente:

- En los primeros minutos, situarlos en el tema, se recuerda lo ultimo que se ha dado. Incluso
correccion de alguna actividad prevista para ese dia.

- Después se desarrolla el tema previsto, aprovechando la fraccion de sesién donde el interés y el
aprovechamiento es mayor, suele coincidir con los primeros treinta minutos.

- Al final, propuesta de actividades que deben realizar en el aula o en horario extraescolar y que
serviran para realizar una evaluacién y como autoevaluacion de los conocimientos adquiridos.

Cuando pretendamos realizar algun trabajo en el aula taller, la sesion de trabajo se programara de la
siguiente forma:

- Al inicio de la sesidn, se realizara la explicacion del trabajo que se pretende realizar. Se aclaran
las posibles dudas o problemas encontrados.

- Posteriormente se procedera a recoger materiales y herramientas necesarias para comenzar a
trabajar. En todo momento estaremos controlando el trabajo del alumnado ayudandoles en las dificultades
que se le planteen.

- Al final de la sesidn, se recogeran todos los elementos utilizados y se limpiaré el puesto de trabajo.
Es de suma importancia la recogida y colocacion de las herramientas y banquetas utilizadas para que el
taller quede dispuesto para ser usado por posteriores grupos.

Si van a trabajar con los PORTATILES se procedera de manera similar que en el aula taller:

- Al inicio en sus puestos de trabajo, se les explica el contenido de la practica a realizar, con
programas informaticos controlamos los ordenadores de los alumnos.

- Aclaradas las dudas, procederan a trabajar, revisando en todo momento el trabajo que van
realizando los alumnos.

- Al finalizar la sesion los alumnos procederan a cerrar sus sesiones de programas abiertos, y los
colocaran y cargaran en el carrito segun orden asignado.

E. RECURSOS Y MATERIAL DIDACTICO.

Se dispone de lo siguiente:

- Las aulas de teoria, la de referencia del grupo, con encerado, cafién proyector y/o pizarra digital
- Dos aulas taller, dotadas con seis bancos de trabajo con cinco banquetas, asi como un almacén.
Ademas, estan equipadas con herramientas manuales, eléctricas, instrumentos de medida, componentes
de mecanismos, electricidad, electrénica y robética. Cada grupo tiene asignada una caja en el almacén
dénde ubicara su material mientras realizan la construccion del proyecto. Las aulas taller estan preparadas
con tomas de electricidad y toma de agua con lavabo.

- CARRITOS CON PORTATILES, el centro dispone de CUATRO, que en el transcurso de este afio
se llenaran.
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- Programas informaticos, con todo tipo de programas actualizados para disefio, simuladores de
electricidad, mecanismos, neumatica, programacion, ofimatica, disefio,...

- Recursos audiovisuales, en cada aula existe cafidon proyector asi como pizarra digital

- Biblioteca del Centro asi como en la del departamento, se cuenta con material disponible para
el alumno/a del tipo de revistas enciclopedias, recursos informaticos y libros de consulta.

- Otros recursos: Aula Virtual, ,...

- Apuntes del profesor: Los alumnos utilizan los recursos que el profesor pone a su disposicion
en forma de apuntes, fotocopias, etc.

7. EVALUACION

La evaluacién es el proceso por el cual se obtiene informacion directa sobre el proceso de ensefanza-
aprendizaje, y por tanto tiene una importancia crucial para establecer las medidas correctoras oportunas.
A continuacion se tratara sobre el como y el cuando de su desarrollo.

- Inicial.

Nos permitira obtener informacién sobre el punto de partida, sobre lo que saben, opinan y cree los alumnos
respecto a los contenidos que seran objeto de aprendizaje

- Formativa.

Se valorara el ritmo y desarrollo del aprendizaje del alumno, durante el desarrollo de los contenidos para
cada UD.

- Final.

Nos proporcionara una informacioén sobre los resultados obtenidos y sobre el grado de aprendizaje en el
momento de finalizar la fase o el proceso completo. En las fechas establecidas (evaluaciones),
globalizando las anotaciones recogidas (ficha de evaluacion individual etc.), se determinara la calificacién
global otorgada, justificandose debidamente al alumno.

- Autoevaluacién y Coevaluacion.

Mediante la autoevaluacion y la coevaluacién tanto el alumno como el profesor reflexionaran sobre el grado
de consecucion de las expectativas iniciales marcadas, analizando los pros y los contras, errores y aciertos
cometidos durante el proceso de ensefianza aprendizaje.
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‘ A. CRITERIOS DE CALIFICACION
1°.- TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION.
PRIMERA EVALUACION i
UNIDADES i ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
UD 1- LA TECNOLOGIA SENAL DE SEGURIDAD 20%
CUADERNO Y EJERCICIOS 20%
ANALISIS DE OBJETOS 20%
PRUEBA ESCRITA 40%
UD 2.- EL DIBUJO TECNICO DIBUJO DE VISTAS 20%
CUBO EN PERSPECTIVA 20%
CUADERNO Y EJERCICIOS 20%
PRUEBA ESCRITA 40%
SEGUNDA EVALUACION
UNIDADES ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
UD 3.- MATERIALES PRESENTACION DE MATERIALES 30%
CUADERNO Y EJERCICIOS 30%
PRUEBA ESCRITA 40%
UD 4.-ESTRUCTURAS Y | PROYECTO 40%
MECANISMOS CUADERNO Y EJERCICIOS 20%
PRUEBA ESCRITA 40%
TERCERA EVALUACION
UNIDADES ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
UD 5.- ELECTRICIDAD PRUEBA ESCRITA 40%
PROYECTO 40%

CUADERNO Y EJERCICIOS

20%

ub 6.-TECNOLOGiA DE LA
INFORMACION,
PROGRAMACION.

CUADERNO Y EJERCICIOS

20%

PROYECTO

30%

PRACTICAS SCRATCH

50%
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2° ESO.- DESARROLLO DIGITAL
PRIMERA EVALUACION
UNIDADES ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
UD 1- USO DE ENTORNOS|OBSERVACION DIRECTA DE ACCESO A LA PLATAFORMA 10%
VIRTUALES EN EL AULA
USO CORRECTO DE LA CONTRASENA 10%
ENVIO DE CORREOS ELECTRONICOS. 30%
ADJUNTAR ARCHIVOS EN UN CORREO 30%
ACCESO A LAS AULAS VIRTUALES. ENVIO DE TAREAS. 10%
FEEDBACK
COLABORACION EN TAREAS ONLINE 10%
UD 2.- PROCESADORES DE|PRACTICAS WORD (GUIADAS) 60%
TEXTOS
EXAMEN PRACTICO (PRUEBA) 40%
USO DE BUSCADORES DE INTERNET 10%
UD 3.- BUSQUEDA DE ,
INFORMACION EN INTERNET |CONTRASTAR INFORMACION (FUENTES, TEXTOS Y OPINIONES). 40%
RAZONAMIENTO CRITICO
SEGURIDAD INFORMATICA-CRIPTOGRAFIA 50%
SEGUNDA EVALUACION
UNIDADES ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
UD 4.- ELABORACION DE TRABAJO EN POWER POINT - GENIALLY 100%
PRESENTACIONES
UD 5.- EDICION DE IMAGEN |GIMP. PRACTICAS GUIADAS 60%
EXAMEN PRACTICO (PRUEBA) 40%
UD 6.- EDICION DE SONIDO _ |PRACTICAS EN AUDACITY 60%
PROYECTO 40%
TERCERA EVALUACION
UNIDADES ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
UD 7.- EDICION DE VIDEO  |PRACTICAS EN MOVIE MAKER 60%
PROYECTO 40%
UD 8.-PROGRAMACION PRACTICAS GUIADAS DE SCRATCH. 60%
CREATIVA USO DE LA PLACA MAKEY MAKEY. RUBRICA 40%
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3° ESO.- TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION.
PRIMERA EVALUACION
UNIDADES ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
UD 1.- PLANIFICACION DE[INFOGRAFIA DEL  PROCESO  TECNOLOGICO 50%
PROYECTOS (PICKTOCHART)
ANALISIS DE OBJETOS (WORD) 50%
UD 2.- EL DIBUJO TECNICO  [CUADERNO Y EJERCICIOS 20%
DIBUJO POR ORDENADOR 30%
PRUEBA ESCRITA 50%
UD 3.-MATERIALES PRESENTACION DE MATERIALES (CANVA) 30%
CUADERNO Y EJERCICIOS 30%
PRUEBA ESCRITA 40%
SEGUNDA EVALUACION
UNIDADES ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
UD 4.-ESTRUCTURAS  Y|PROYECTO 40%
MECANISMOS CUADERNO Y EJERCICIOS 20%
PRUEBA ESCRITA 40%
UD 5.- ELECTRICIDAD PRACTICAS COCODRILO 20%
PROYECTO 20%
CUADERNO Y EJERCICIOS 20%
PRUEBA ESCRITA 40%
TERCERA EVALUACION
UNIDADES ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
UD 6.- PROGRAMACION Y|CUADERNO Y EJERCICIOS 33%
ROBOTICA PRACTICAS 33%
PROYECTO SENCILLO 33%
UD 7.-EL ORDENADOR Y|PRACTICAS 50%
NUESTROS PROYECTOS MEMORIA 50%
uD 8.-SISTEMAS DE|CUADERNO DE EJERCICIOS 50%
COMUNICACION. PRACTICA (BLOG) 50%
INFORMACION DIGITAL
uD 9- DESARROLLO|CUADERNO Y EJERCICIOS 50%
TECNOLOGICO TRABAJO PPT OBSOLESCENCIA PROGRAMADA 50%
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PROGRAMACION DPTO TECNOLOGIA

4° ESO.- TECNOLOGIA

U

Castilla-La Mancha

PRIMERA EVALUACION

UNIDADES

ELEMENTOS DE EVALUACION

BAREMO

UD 1.-EMPRENDIMIENTO
TECNOLOGICO

PRUEBA TRABAJO INFORMATICO

40%

ACTIVIDADES O EJERCICIOS

20%

PRACTICAS

40%

UD 2.-INSTALACIONES DE
VIVIENDAS

ACTIVIDADES INDIVIDUAL INSTALACION

30%

TRABAJO (CANVA) INFORMATICO - EXPOSICION

40%

PRUEBA DE CUADERNO EducamosCLM

30%

UD 3.- ELECTRICIDAD Y
ELECTRONICA ANALOGICA

TRABAJO CONOCIMIENTOS ELECTRONICOS,
SIMBOLOGIA Y CIRCUITOS BASICOS

20%

SIMULADORES (THINKERCAD, FRIZING)

30%

PROYECTO (PROTOBOARD) ELECTRONICA

30%

PRUEBA ESCRITA

20%

SEGUNDA EVALUACION

UNIDADES

ELEMENTOS DE EVALUACION

BAREMO

UD 4.- ELECTRONICA DIGITAL

CUADERNO INTRODUQCION AL ALGEBRA DE
BOOLE Y PUERTAS LOGICAS

10%

ACTIVIDADES O EJERCICIOS

30%

USO DE SIMULADORES COMPORTAMIENTO DE
CIRCUITOS

60%

UD 5. - NEUMATICA E
HIDRAULICA

CUADERNO DE TRABAJO

10%

TRABAJO Y EJERCICIOS

20%

TRABAJO EN GRUPO PROGRAMA INFORMATICO

20%

PROYECTOS Y MEMORIA HIDRAULICA Y
NEUMATICA

40%

TERCERA EVALUACION

UNIDADES

ELEMENTOS DE EVALUACION

BAREMO

UD 6.- CONTROL Y ROBOTICA

CUADERNO CONOCIMIENTOS SISTEMAS DE
CONTROL PROGRAMADOS: COMPONENTES DE
CONTROL, SENSORES Y ACTUADORES

10%

PRUEBA ESCRITA

20%

PROGRAMAS INFORMATICOS (ARDUINO)

30%

PRACTICAS TALLER ROBOTICA Y MEMORIA

30%

UD 7. —- TECNOLOGIA
SOSTENIBLE.

REALIZACION DE TAREA DE CONTENIDOS

10%

PROYECTO INFORMATICO (CANVA, PREZZI...) EN
GRUPO

30%

EXPOSICION DE PROYECTO

20%

PROYECTO Y MEMORIA

40%
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30



AGUIL,
e
o

%

1ES Cqg,
%

%
Sagra

>
Viltalue®¥

%,

PROGRAMACION DPTO TECNOLOGIA

4° ESO.- DIGITALIZACION.

U

Castilla-La Mancha

PRIMERA EVALUACION
UNIDADES ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
TRABAJO EN WORD SOBRE SOFTWARE Y 40%
UD 1.- SISTEMAS INFORMATICOS SISTEMAS OPERATIVOS
PRESENTACION DIGITAL SOBRE HARDWARE 40%
0,
UD 2. REDES CUESTIONARIO SOBRE LOS CONTENIDOS DE LA 10%
UNIDAD.
, BUSQUEDA EN INTERNET, SELECCION Y 10%
UD 3.- BUSQUEDA, SELECCION Y|ORGANIZACION DE LOS  CONTENIDOS
ORGANIZACION DE LA INFORMACION TRABAJADOS EN LAS UNIDADES DIDACTICAS 1
Y2
SEGUNDA EVALUACION
UNIDADES ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
USO DE LA PLATAFORMA EducamosCLM 10%
UD 4.-COMUNICACION, PUBLICACION Y[TRABAJOS EN RED DESDE LAS AULAS 10%
COLABORACION EN LA RED VIRTUALES DE EducamosCLM
CREACION DE UN BLOG 70%
UD 5.- CREACION, PUBLICACION Y|PUBLICACION DE PRESENTACIONES Y BLOGS 10%
COLABORACION EN LA RED.
UNIDADES ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
UD 6.- DESARROLLO DE APPS PARAAPP INVENTOR 45%
DISPOSITIVOS MOVILES
UD 7.- SEGURIDAD Y BIENESTAR DIGITAL |[USO DE PLATAFORMA Educamos CLM 35%
UD 8.- CIUDADANIA DIGITAL CRITICA PUBLICACION EN PAGINA WEB CREADA 20%
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4° ESO.- PROYECTOS DE ROBOTICA
PRIMERA EVALUACION
UNIDADES ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
uD 1. , TEST SISTEMAS DE CONTROL 50%
INTRODUCCION A LA — — .
ROBOTION EXPOSICION “INFLUENCIA DE LA ROBOTICA 50%
UD 2- ELECTRONICA[EJERCICIOS 50%
ANALOGICA y REPASO DE[557 .
st PRACTICAS TINKERCAD 50%
UD3- EJERCICIOS 50%
ELECTRONICADIGITAL  [5RACTICAS SIMULACION 50%
SEGUNDA EVALUACION
UNIDADES ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
UD 4.- . PRACTICA 1/10 10% cada una
PROGRAMACION
BITBLOQ
TERCERA EVALUACION
UNIDADES ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
UD5.- , PRACTICA 1/10 DISENO 10%cada una
PROGRAMACION
ARDUINO
UD6.- CONSTRUCCION Y PROGRAMACION DE UN PROYECTO 100%

PROYECTO FINAL

FINAL
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1° BACH.- TECNOLOGIA E INGENIERIA |
PRIMERA EVALUACION
UNIDADES ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
uD1.- PROYECTOS DE | PRUEBA ESCRITA 60%
INVESTIGACION Y DESARROLLO
TRABAJO INVESTIGACION DESIGN THINKING/ M . AGILE 20%
DIAGRAMA DE GRANTT 20%
ub 2.- i MATERIALES Y | PRUEBA ESCRITA 60 %
FABRICACION
TRABAJO TECNICAS DE FABRICACION 20 %
TRABAJO INVESTIGACION NUEVOS MATERIALES 20 %
SEGUNDA EVALUACION
ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
UD 3.- SISTEMAS MECANICOS PRUEBA ESCRITA 60 %
PRACTICAS EJERCICIOS CLASE 40%
UD 4.- S|’STEMAS ELECTRICOS Y PROYECTO MONTAJE ELECTRICO 20%
ELECTRONICOS
CUADERNO Y EJERCICIOS 20%
PRUEBA ESCRITA 60%
UD 5.- S!STEMAS ] PRACTICAS PROGRAMACION SCRATCH , C++ HTML 60%
INFORMATICOS. PROGRAMACION
PRUEBA ESCRITA 40%
TERCERA EVALUACION
ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
UD 6.- SISTEMAS AUTOMATICOS PRUEBA ESCRITA 40 %
PRACTICAS 60%
UD 7.- TECNOLOGIA SOSTENIBLE | PRUEBA ESCRITA 60 %
TRABAJO INVESTIGACION EERR 40%

33
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2° BACH.- TECNOLOGIA E INGENIERIA 11
PRIMERA EVALUACION
UNIDADES ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
uD1.- PROYE(;TOS DE ACTIVIDADES/EJERCICIOS 100%
INVESTIGACION Y DESARROLLO
UD 2.- MAQUINAS TERMICAS PRUEBA ESCRITA 75 %
ACTIVIDADES/EJERCICIOS 20 %
CUADERNO 5%
UD 3.- MATERIALES Y PRUEBA ESCRITA 75 %
FABRICACION
ACTIVIDADES/EJERCICIOS 20 %
CUADERNO 5%
SEGUNDA EVALUACION
ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
UD 3.- ESTRUCTURAS PRUEBA ESCRITA 75 %
ACTIVIDADES/EJERCICIOS 20 %
CUADERNO 5%
ubD 4.-' NEUMATICA E PRUEBA ESCRITA 75 %
HIDRAULICA
ACTIVIDADES/EJERCICIOS 20 %
CUADERNO 5%
UD 5.- ELECTRONICA DIGITAL PRUEBA ESCRITA 75 %
ACTIVIDADES/EJERCICIOS 20 %
CUADERNO 5%
TERCERA EVALUACION
ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
ub 6.- CIRCUITOS DE | PRUEBA ESCRITA 75 %
CORRIENTE ALTERNA
ACTIVIDADES/EJERCICIOS 20 %
CUADERNO 5%
UD 7.- SISTEMAS AUTOMATICOS PRUEBA ESCRITA 75 %
ACTIVIDADES/EJERCICIOS 20 %
CUADERNO 5%
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1° BACH.- DESARROLLO DIGITAL

PROGRAMACION DPTO TECNOLOGIA

U

Castilla-La Mancha

PRIMERA EVALUACION
UNIDAD ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
UD1.- DISPOSITIVOS DIGITALES Y | PRACTICAS EN WORD 60%
SISTEMAS OPERATIVOS
PRUEBA ESCRITA 40%
uD2.- SISTEMAS | PRACTICAS EN WORD 60%
INTERCONECTADOS
PRUEBA ESCRITA 40%
SEGUNDA EVALUACION
ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
UD3.-PRODUCCION  DIGITAL DE | PRACTICAS DE WORD 15%
CONTENIDOS
PRACTICAS DE EXCEL 15%
PRUEBA ESCRITA DE WORD 15%
PRUEBA ESCRITA DE EXCEL 15%
PRACTICAS DE POWERPOINT 10%
PRACTICAS DE ACCESS 10%
PRACTICAS DE ARCHIVOS MULTIMEDIA 10%
PRACTICAS DE MODELADO 3D Y ANIMACION 5%
PUBLICACION EN REDES SOCIALES 5%
TERCERA EVALUACION
ELEMENTOS DE EVALUACION BAREMO
uD4.- . PRACTICAS ARDUINO 35%
PROGRAMACION DE DISPOSITIVOS
PRACTICAS SKRATCH 35%
PRACTICAS APPINVENTOR 30%
uD 5.- PRACTICA 1/4 25% cu
SEGURIDAD DIGITAL
UD 6.- PRACTICAS 100%
CIUDADANIA DIGITAL
IES CASTILLO DEL AGUILA CURSO 2025/2026 35
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RESULTADOS DE LA EVALUACION

La calificacion de cada evaluacién se obtendra haciendo media ponderada de la nota de cada instrumento
de evaluacion. Es imprescindible para superar la evaluacion y con ello la materia, que los alumnos
presenten todos los trabajos exigidos por el profesor y que la media aritmética sea igual o superior a 5
puntos. El redondeo sera a la unidad entera inferior.

Los resultados de la evaluacion se expresaran en la Educacion Secundaria Obligatoria mediante una
calificacion numérica, sin emplear decimales, en una escala de 1 a 10, que ira acompafada de los
siguientes términos:

Insuficiente (IN), Suficiente (SU), Bien (BIl), Notable (NT), Sobresaliente (SB), aplicandose las
siguientes correspondencias:

INSUFICIENTE 1-2-3-4
SUFICIENTE 5

BIEN 6
NOTABLE 7-8
SOBRESALIENTE 9-10

e La nota media de la etapa sera la media aritmética de las calificaciones numéricas obtenidas en
cada una de las materias o ambitos, redondeada a la centésima mas préxima y en caso de
equidistancia a la superior.

e Cuando el alumnado no se presente a las pruebas extraordinarias, se consignara No Presentado
(NP).

o Para el célculo de la nota media, la situacién No Presentado (NP) equivaldra a la
calificacion numérica obtenida para la misma materia en la evaluacion final ordinaria.

e Para la calificacion de las materias objeto de convalidacion se utilizara el término Convalidada (CV).
Asimismo, en el caso de que se conceda la exencidon de alguna materia, se utilizara el término
Exento/a (EX) en la casilla referida a la calificacion de la misma. Toda materia que sea objeto de
convalidacién o exencidn carecera de calificacién y no computara para la obtencion de la nota
media.

e Alfinal de la etapa se podra otorgar “Mencion Honorifica” a los alumnos que hayan demostrado un
rendimiento académico excelente en la etapa, obteniendo una media igual o superior a 9 en las
calificaciones numeéricas obtenidas en cada una de las materias cursadas en el Ultimo curso de la
etapa. Se consignara en los documentos de evaluacion del alumno mediante una diligencia
especifica con la expresion “MH”.

e En 1°y 2° Bachillerato de “Tecnologia e Ingenieria” se tendra en cuenta lo siguiente:

-En cada Unidad Didactica, para hacer la nota media es imprescindible haber obtenido en cada uno
de los instrumentos de evaluacién, como minimo, una puntuacion de 3’5.

-La nota media de la evaluacion sera la media aritmética de las calificaciones obtenidas en los distintos
instrumentos de evaluacién. En caso de decimales, el redondeo sera superior si es mayor de 5, inferior

IES CASTILLO DEL AGUILA CURSO 2025/2026 36
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si es menor de 5y, en caso de 5, se obtendra la nota superior o inferior en funcién del trabajo diario,
la implicacion, el esfuerzo, ....

-La nota final sera la media aritmética de las tres evaluaciones y, en caso de redondeo, se seguira el
criterio aplicado en la nota media de la evaluacion. Para hacer la media aritmética, sera necesario
tener aprobadas las tres evaluaciones.

-Se hara una recuperacion de cada evaluacion suspensa al finalizar la misma. En la misma prueba,
se dara la opcion de subida de nota para aquellos alumnos que lo soliciten.

INDICADORES DE LOGRO

a) Analisis y reflexion de los resultados escolares en cada una de las materias.
b) Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

c) Distribucion de espacios y tiempos.

d) Métodos didacticos y pedagdgicos utilizados.

e) Adecuacion de los estandares de aprendizaje evaluables.

f) Estrategias e instrumentos de evaluacién empleados.

B. CRITERIOS DE RECUPERACION

RECUPERACION DE UNA EVALUACION

Para recuperar una evaluacion durante el curso, el profesor informara al alumno de cuales han
sido los criterios de evaluacion no superados y por lo tanto aquellos estandares relacionados con el mismo.
Para ello el alumno seguira las pautas que le proporcione el profesor debiendo recuperar aquellos criterios
no superados.

Para que un alumno recupere, y por tanto supere una evaluacion debe obtener una puntuacién total
superioroiguala 5 .

RECUPERACION EXTRAORDINARIA

Solamente existe recuperacion extraordinaria en la etapa de bachillerato.

El proceso de recuperacion extraordinaria comenzara una vez finalizada la evaluacién final
ordinaria. Dicha recuperacion se situara en los dias finales del curso y conforme a las concreciones
establecidas por la direccion del centro. Los alumnos suspensos recibiran su plan de refuerzo y
recuperacion individualizado que con la ayuda de su profesor le servira para lograr la superacion de la
materia.

Para que un alumno recupere la materia, debe obtener una puntuacion total superior o igual a 5,
en base a los criterios de calificacién final de cada materia ya expuestos.

Para aplicar los criterios de calificacién y obtener asi la nota final de la convocatoria extraordinaria, se
utilizaran las nuevas calificaciones obtenidas en cada uno de sus E.A.E y finalmente en los criterios de
evaluacion suspensos, recalculando la nota final del curso.

Durante el periodo de recuperacion extraordinaria, los alumnos que hayan superado la materia en
la evaluacion ordinaria, recibiran un plan de actividades de ampliacion que sera supervisado por su
profesor de referencia o quien designe el Departamento.
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‘ C. RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

La evaluacién de alumnos que tengan pendiente alguna de las asignaturas del curso anterior y
hayan promocionado al siguiente, se hara de forma que facilite al alumno la superacién de la asignatura 'y
se procedera de la forma siguiente:
> Se entrega a cada alumno con asignaturas pendientes una tarea relacionada con la prueba escrita
que deben después superar. Esta tarea se debe entregar el dia de la prueba escrita como condicién
indispensable para realizarla.
> La 22 semana de noviembre, la 2° semana de febrero y aproximadamente la 22 de mayo se llevaran
a cabo pruebas escritas relacionadas con la tarea que los alumnos deben entregar.
> Si los trabajos realizados y la prueba son evaluados positivamente, se considerara que el alumno
ha superado la materia. En caso de que no lo supere, quedara pendiente para el curso siguiente.
> Las pruebas son globales del curso, con lo que el alumno tiene tres oportunidades para aprobar
la materia pendiente.

La entrega y recogida de tarea, la realizacidn de las pruebas escritas y el seguimiento del alumno a fin de
que recupere la asignatura pendiente la realiza el profesor que en el afio en curso le da clase o en caso
de estar ya desvinculado con el departamento de tecnologia el jefe de departamento o uno de los
miembros del mismo.

Se mantendra una estrecha comunicacién con el tutor de cada grupo de alumnos con asignaturas
pendientes para que sea un nexo de comunicacién con dicho alumno.

Si un alumno aprueba la asignatura de tecnologia, se le aprueba la asignatura pendiente de cursos
anteriores.

Igualmente la asignatura de 4° eso DIGITALIZACION si aprueba, tendra recuperada la asignatura
afin de DESARROLLO DIGITAL de 2° ESO

Para alumnos de 2° de bachillerato con TECNOLOGIA E INGENIERIA |, suspensa, realizara y
entregara un cuadernillo con actividades y un examen de recuperacion que se establecera en
diciembre. En caso de aprobar la 1° y 2° evaluacion de la asignatura TECNOLOGIA E INGENIERIA
Il, se le aprobara la TECNOLOGIA E INGENIERIA I .

D. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Centrando la atencién en la evaluacion de los aprendizajes la preocupacién se ubica en la

seleccién de las herramientas, las técnicas y los instrumentos mas adecuados para llevar a cabo la tarea
de evaluacion.
En la busqueda de los instrumentos de evaluacidon es necesario tener presente algunos aspectos
fundamentales: a)una de las principales tareas del evaluador es la construccion de instrumentos, por lo
que es en este aspecto donde se pone de manifiesto la pericia del evaluador; b)ningun objeto de
evaluacion , por ejemplo el dominio de determinadas competencias, puede ser abarcado en su totalidad
con un unico instrumento, por tanto es necesario abandonar la idea sobre la posibilidad de construir un
instrumento de evaluacion absolutamente general.; ¢) cada uno de los diferentes tipos de instrumentos y
técnicas de recoleccion y registro de la informacion posee ventajas y desventajas, la ponderacion de
ambos aspectos y la idea de complementariedad de estos deben orientar la seleccién de los instrumentos
a emplear.
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Existen muchas tipologias o clasificaciones de instrumentos, pero mas alla de la adopcién de unos u otros
criterios clasificatorios lo central es poder identificar estas diferentes herramientas como complementarias
entre si y por ende la necesidad de incluir cierta variedad de las mismas en la tarea de la evaluacion.
Siguiendo estos aspectos referenciales para la utilizacion de diferentes instrumentos se llega a las
siguientes consideraciones:

= Todo criterio de evaluacion debera de ser evaluado, utilizando los instrumentos de evaluacion.

= Existira una coordinaciéon y cooperacion en la elaboracion de instrumentos por parte del
departamento, buscando las capacidades y creatividad de todos los miembros del departamento.

4. Los instrumentos basicos estaran ajustados segun los estandares de aprendizaje evaluables y seran
utilizados por el profesor a lo largo de todo el curso. Estos instrumentos seran:

INSTRUMENTOS DE EVALUACION
PE Pruebas escritas
AE Actividades o Ejercicios
TA Tareas
TR Trabajos- Proyectos
AU Autoevaluacion
OB Observacion directa, aptitud

a) Pruebas escritas. Se trata de un documento que contiene una serie de preguntas, cuestiones o
problemas que él alumno debera de responder por escrito en un tiempo determinado.

b) Actividades o ejercicios. Se trata de una serie de cuestiones planteadas en clase y que el alumno
deberé desarrollar habilidades para ir respondiendo o resolviendo con ayuda del profesor u otras fuentes.
c) Tareas. Se trata de tareas basicas que debe de realizar el alumno para resolver o solucionar las
cuestiones planteadas, relacionadas con una o varias competencias.

e) Trabajos-proyectos. Las Propuestas de Trabajo ya sean escritos o graficos y proyectos de indole
practica, vienen determinadas por la necesidad de obtener informacion de lo que el alumno debe conocer
y comprender de las actividades que realiza; que no sea un mero ejecutante, sino que participe
conscientemente y de forma reflexiva en su proceso educativo a través de sus propias actividades.

f) Observaciones: consiste en una breve descripciéon de algun comportamiento que pudieran parecer
importante para la evaluacion; se anotan diversos acontecimientos que parecen significativos para el
profesor. Atendiendo a estas anotaciones, el profesor interpreta y realiza un juicio del alumno.

g) Autoevaluacién: consiste en que el alumno pueda autoevaluar su aprendizaje, y para ello se creara
un formulario con los items necesarios que permitan recabar la informacion.

8. ATENCIONALADIVERSIDAD

La respuesta educativa a la diversidad es un conjunto de actuaciones educativas dirigidas al
alumnado y a su entorno con la finalidad de favorecer una atencion personalizada que facilite el logro de
las competencias basicas y los objetivos de la Educacién secundaria obligatoria.

Esta respuesta se concreta en las medidas curriculares y organizativas recogidas en el Proyecto
educativo y que, en ningun caso, podra suponer una discriminacién que impida al alumnado, alcanzar los
citados objetivos y competencias.

Una vez identificadas y analizadas las necesidades especificas de apoyo educativo y el contexto

IES CASTILLO DEL AGUILA CURSO 2025/2026 39



Gl i
e A iy

PROGRAMACION DPTO TECNOLOGIA m
Castilla-La Mancha

“

1ES Cqg,
%

%
Sagra

>
Viltalue®¥

%,

escolar y familiar del alumnado, la respuesta a la diversidad se concreta en un plan de trabajo
individualizado que, coordinado por el tutor o tutora, lo desarrolla el profesorado en colaboraciéon con las
familias y con aquellos profesionales que intervengan en la respuesta.

El plan de trabajo individualizado contemplara las competencias que el alumno y la alumna debe
alcanzar en el area o las areas de conocimiento, los contenidos, la organizacion del proceso de ensefianza
y aprendizaje y los procedimientos de evaluacién. En la organizacion del proceso de ensefanza y
aprendizaje se incluiran actividades individuales y cooperativas, los agrupamientos, los materiales
necesarios, los responsables y la distribucién secuenciada de tiempos y espacios.

El centro docente incorporara al Proyecto educativo del centro los principios de interculturalidad y
plurilingtismo y adoptara las medidas necesarias para facilitar la rapida normalizacion del alumno o de la
alumnay de su familia a la comunidad educativa y el asesoramiento necesario sobre los derechos, deberes
y oportunidades que comporta la incorporacion al sistema educativo espafiol.

El tutor o la tutora, con el asesoramiento de la persona responsable en orientacion, integraran en el
plan de trabajo individualizado, las medidas simultaneas a la escolarizacion, tendentes a la consecucion
de los citados objetivos.

En caso de tener alumnos repetidores o con sobredotacion intelectual, y una vez estudiada su
casuistica, se elaborara también un plan de trabajo personalizado.

A continuacién, vamos a indicar algunas de las medidas ordinarias de apoyo y refuerzo:

- Se estableceran agrupamientos flexibles para adaptar el proceso de ensefianza aprendizaje a la
competencia del alumno mediante grupos homogéneos y por tiempo limitado.

- Se graduara la dificultad de las actividades.

- Se establecen actividades de apoyo, refuerzo, profundizacioén y recuperacion.

- Se graduara la ayuda aplicada.

- Dentro de los grupos se pueden crear mentores, que ayuden a sus compafieros.

- También se podréa establecer grupos de profundizacién en contenidos.

- Otras que puedan surgir.

Se llevaran a cabo adaptaciones curriculares, dentro de los planes de atencién individualizados,
cuando se constate la existencia de alumnos (ACNEAES) con graves problemas de aprendizaje o de
capacidad manipulativa de objetos, disefio, construccion y aplicacion de saberes para la realizacién de los
diferentes proyectos o actividades, asi como los que presenten sobredotacion. Por todo ello y en funcién
de sus caracteristicas se realizaran adaptaciones significativas o muy significativas a aquellos alumnos
que lo necesiten previa evaluacion psicopedagoégica y el dictamen del D.O. El eje basico de estas
adaptaciones sera: niveles de apoyo y exigencia, evitando las tareas repetitivas. Comenzar con un repaso
de los contenidos basicos adquiridos durante el primer ciclo y progresar de forma continua y sostenida en
nuevos conocimientos siempre adaptados a su nivel y problematica individual. Plantear “actividades de
profundizaciéon o ampliacién", permitiendo a aquellos alumnos o grupos de alumnos/as mas aventajados
ocasion de ampliar sus conceptos, profundizando sobre los anteriores. Cuando existan problemas de
caracter manipulativo o motriz, se propone en este sentido un intercambio de saberes con otros
comparnieros, a base de trabajos en grupos organizados.
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9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Este curso se tienen previstas las siguientes actividades:

e Feria de la Tecnologia de Toledo. (ESO, 1° BACH)

e Feria de la ciencia. Carpetania Cientifica. Yepes(ESO, 1° BACH)

e Feria de la ciencia. Zienciaburum. Consuegra. (ESO, 1° BACH)

o Visita Television Castilla la Mancha ( a determinar pero con prioridad alumnos de 4° ESO
DIGITALIZACION vy 1° BACHILLERATO DESARROLLO DIGITAL)

e Visita planta CEMENTERA ASLAND (alumnos de 1° y 2° bachillerato TECNOLOGIA E
INGENIERIA)

e Participacion de concursos / certamenes de CIBERSEGURIDAD o tecnologia o robética.

10. APOYO A LA LECTURA Y AL PLURILINGUISMO

Dentro del plan de lectura del centro, se tiene como objetivo el fomento a la lectura en todos los
ambitos incluidos el plurilingliismo y para ello tiene establecido:

- Una Biblioteca dotada con un buen nimero de libros y que cada afo cuenta con una dotacion
econdémica para renovacion y adquisicion.

- Se potencia la lectura abordandolo de forma transversal en todas las materias.

En nuestro departamento colaboramos de la siguiente manera:

- Se dedica algunas sesiones con actividades de lectura comprensiva.

- Se fomenta el estimulo y habito de la correcta expresion oral y escrita, mediante las actividades
de las unidades didacticas, con los trabajos escritos, las exposiciones publicas de sus proyectos. En las
pruebas de evaluacion y en la calificacion de las actividades se valorara la expresién escrita.

- La lectura de articulos de interés y curiosidades cientificas, adaptadas al nivel comprensivo de
los alumnos y la contestacion posterior de cuestiones relacionadas con el tema.

- Enlas actividades de busqueda de informacioén guiada, tanto en Internet como haciendo uso del
material de la biblioteca.

- En el desarrollo de las Unidades Didacticas, se propondra a los alumnos que lean, por turnos, los
puntos del tema que después seran explicados.

- Fomentar la participacion en la interpretacion y escenificacion de obras literarias en el taller de
teatro que organiza el departamento de lengua vy literatura.

- Fomentar, a la hora de buscar informacion técnica o de relevancia para el uso de las TIC, la lectura
y traduccién de textos escritos en inglés asi como colaborar con el departamento de Inglés en el
conocimiento de la cultura anglosajona participando en actividades como Halloween.

11. INTERDISCIPLINARIEDAD

El departamento de tecnologia esta siempre abierto a la colaboracién en actividades comunes a varios
departamentos con lo que queda asegurada la interdisciplinariedad.
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12. CRITERIOS DE INFORMACION Y ATENCION A FAMILIAS

En toda programacién didactica se deben de incluir las previsiones necesarias para garantizar la
recogida e intercambio de informacion periddica y sistematica con las familias y con el propio alumnado y
definira el modelo de informe trimestral a facilitar a las mismas. Estos informes describiran el nivel de
competencia alcanzado por el alumnado en el desarrollo de las capacidades a través del procedimiento
que determine la Consejeria competente en materia de educacion.

En base a esto, en nuestra programacion se establece las siguientes pautas:
- De forma periddica, el profesor contactara con las familias de los alumnos que lo necesiten, en su
hora semanal de atencion a padres.
- Como programa informatico gestor se utiliza el ‘EDUCAMOS”, en el cual la comunicacion con las
familias es muy sencilla, asegurandonos:
= Informacion instantanea sobre faltas de asistencia y retrasos.
= El mensaje de correos a los teléfonos moéviles de los padres.
= Envio de correos electronicos.
= Establecer de forma agil la informacion referente al grado de consecucion de las
competencias basicas.
= Comunicacion de examenes, tareas, notas.
= Compartir actividades y recursos didacticos.
= Ofras.
- Contactos periddicos con el tutor del grupo para intercambiar opiniones.
- Contactos periédicos con la Jefatura de Estudios.
- Contactos con el Departamento de orientacion.

Dentro de nuestra practica docente, se considera muy importante la informacién con las familias,

asi como marcarnos como objetivo su implicacidén en el proceso de ensefianza aprendizaje de su hijo-a.

13. EVALUACION DE LA PROGRAMACION

La evaluacion de la practica docente de los profesores del departamento tendra cinco
formularios que representan cinco ambitos:
1) Motivacién por parte del profesor hacia el aprendizaje de los alumnos.
2) Planificacion de la programacion didactica
3) Estructura y cohesion en el proceso de ensefianza/aprendizaje
4) Seguimiento del proceso de ensefianza/aprendizaje
5) Evaluacion del proceso.

Los cuales se pueden concretar en dos:

a) Seguimiento de la programacién. En este apartado se evaluara los aspectos relacionados con
su elaboracién, planificacion y desarrollo por parte de los profesores miembros del departamento.

b) Actividad en el Aula. En este ambito se intentara evaluar diferentes aspectos que pueden
aportar informacion relevante para la mejora de la labor docente. Este ambito sera valorado por los
profesores del departamento y por los alumnos.
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 1° ESO - 3° ESO

Siguiendo el Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo
de Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha. El Real Decreto
1105/2014 de 26 de diciembre. El presente apartado se refiere a la programacion del primer curso de ESO
de la materia de Tecnologia y Digitalizacion.

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos cambios que se dan
en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas de
naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella, se fomenta el uso critico,
responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracion de las aportaciones y el impacto de la tecnologia
en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos
establecidos para la participaciéon en la red, asi como la adquisicion de valores que propicien la igualdad
y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se promueve la cooperaciéon y
se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a
los retos del siglo XXI.

Entendida, la tecnologia, como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento
practico del conocimiento cientifico, el caracter instrumental e interdisciplinar de la materia contribuye a la
consecuciéon de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefianza basica y a la adquisicién de los objetivos de la etapa.

Las competencias especificas estdn estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que
vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma. Estos ejes
estan constituidos por la aplicacion de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje basado en el
desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacion de las tecnologias
digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su
aportacion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexion con el mundo real,
asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion, el desarrollo tecnolégico sostenible
o el emprendimiento.

Estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado movilizar
conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo para desarrollar ideas y
soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades o problemas planteados,
aportando mejoras significativas con una actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite
al alumnado hacer un uso responsable y ético de las tecnologias digitales para aprender a lo largo de la
vida y reflexionar de forma consciente, informada y critica, sobre la sociedad digital en la que se encuentra
inmerso, para afrontar situaciones y problemas habituales con éxito y responder de forma competente
segun el contexto. Entre estas situaciones y problemas cabe mencionar los generados por la produccion
y transmision de informacion dudosa y noticias falsas, los relacionados con el logro de una comunicacién
eficaz en entornos digitales, el desarrollo tecnolégico sostenible o los relativos a la automatizacion y
programacion de objetivos concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania
activa, critica, ética y comprometida tanto a nivel local como global.

En este sentido, ya en Educacién Primaria, se hace referencia a la digitalizacion del entorno personal
de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al pensamiento computacional desde diferentes areas para el
desarrollo, entre otras, de la competencia digital. La materia de «Tecnologia y Digitalizacién» en la
Educacion Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa
anterior tanto en competencia digital, como en competencia matematica y competencia en ciencia,
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tecnologia e ingenieria, contribuyendo al fomento de las vocaciones cientifico-tecnoldgicas, especialmente
entre las alumnas.

Los criterios de evaluacién, como indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo las
competencias especificas, presentan un enfoque competencial donde el desempefio tiene una gran
relevancia, de manera que los aprendizajes se construyan en y desde la accion.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques: «Proceso de resolucién de
problemasy;

«Comunicacién y difusion de ideas»; «Pensamiento computacional, programacién y robdticay;
«Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje» y «Tecnologia sostenible».

La puesta en practica del primer bloque «Proceso de resolucién de problemas», exige un componente
cientifico y técnico y ha de considerarse como eje vertebrador a lo largo de toda la materia. En él se trata
el desarrollo de destrezas y métodos que permitan avanzar desde la identificacion y formulacién de un
problema técnico hasta la soluciéon constructiva del mismo; todo ello, a través de un proceso planificado
que busque la optimizaciéon de recursos y de soluciones.

El bloque «Comunicacion y difusion de ideas», que se refiere a aspectos propios de la cultura digital,
implica el desarrollo de habilidades en la interaccion personal mediante herramientas digitales.

El bloque «Pensamiento computacional, programacién y roboética» abarca los fundamentos de la
algoritmia para el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos
moviles, siguiendo con la automatizacién programada de procesos, la conexion de objetos cotidianos a
internet y la robdtica.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque «Digitalizacién del entorno
personal de aprendizaje», enfocado en la configuracion, ajuste y mantenimiento de equipos y aplicaciones
para que sea de utilidad al alumnado y optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida.

Por ultimo, en el bloque «Tecnologia sostenible» se contemplan los saberes necesarios para el
desarrollo de proyectos que supongan la puesta en marcha de acciones encaminadas a desarrollar
estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista ético de la tecnologia para solucionar problemas
ecosociales desde la transversalidad.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo requieren
metodologias especificas que los fomenten, como la resolucion de problemas basada en el desarrollo de
proyectos, la implementacién de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, robodticos, etc.), la
construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el
disefio, la simulacion, el dimensionado, la comunicacién o la difusién de ideas o soluciones, por ejemplo.
Del mismo modo, la aplicacién de distintas técnicas de trabajo que se complementen entre si y la
diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia deben promover la participacion
del alumnado, favoreciendo una vision integral de la disciplina que resalte el trabajo colectivo como forma
de afrontar los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y
de género, prestando especial atencién a la desaparicién de estereotipos que dificultan la adquisiciéon de
competencias digitales en condiciones de igualdad. El desarrollo de esta materia implica una transferencia
de conocimientos, destrezas y actitudes de otras disciplinas, lo que requiere de una activacién
interrelacionada de los saberes basicos, que, aunque se presentan diferenciados entre si para dar especial
relevancia a la resolucién de problemas, la digitalizacion y el desarrollo sostenible, deben desarrollarse
vinculados. Tales saberes no deben entenderse de manera aislada y su tratamiento debe ser integral. Por
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ello, las situaciones de aprendizaje deben plantear actividades en las que los saberes actien como motor
de desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y la vida en una
sociedad cada vez mas digitalizada.

A. CONTRIBUCION A LA CONSECUCION DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE.

La asignatura de Tecnologia contribuye a la adquisicion de las competencias clave de la siguiente
manera:

a) COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA.
La contribucion a la competencia en comunicacion linglistica se realiza a través de la adquisicion de
vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de blusqueda, analisis, seleccion, resumen
y comunicacion de informacion. La lectura, interpretacion y redaccion de informes y documentos técnicos
contribuye al conocimiento y a la capacidad de utilizacion de diferentes tipos de textos y sus estructuras
formales.

b) COMPETENCIA EN PLURILINGUISMO.
La tecnologia esta ligada a multitud de vocablos anglosajones con los que el alumno esta familiarizado.

c) COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA.
La tecnologia contribuye a la adquisicion de la competencia en ciencia y tecnologia principalmente
mediante el conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnolégicos, y a
través del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con precision y seguridad.
La interaccion con un entorno en el que lo tecnoldgico constituye un elemento esencial se ve facilitada por
el conocimiento y utilizacidn del proceso de resolucion técnica de problemas y su aplicacién para identificar
y dar respuesta a necesidades, evaluando el desarrollo del proceso y sus resultados. Por su parte, el
analisis de objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos de vista permite conocer como han sido
disefados y construidos, los elementos que los forman y su funcién en el conjunto, facilitando el uso y la
conservacion.

d) COMPETENCIA DIGITAL.

El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (en adelante TIC),
integrado en esta asignatura, proporciona una oportunidad especial para desarrollar la competencia digital,
y a este desarrollo estan dirigidos especificamente una parte importante de los contenidos. Estan
asociados a su desarrollo los contenidos que permiten localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar
informacion, asi como intercambiar informacion y comunicarse a través de Internet de forma critica y
segura. Por otra parte, debe destacarse en relacion con el desarrollo de esta competencia la importancia
del uso de las TIC como herramienta de simulacion de procesos tecnoldgicos y para la adquisiciéon de
destrezas con lenguajes especificos con la simbologia adecuada.

e) COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER.
La contribucién a la autonomia e iniciativa personal se centra en el modo particular que proporciona esta
materia para abordar los problemas tecnolégicos mediante la realizacion de proyectos técnicos, pues en
ellos el alumnado debe resolver problemas de forma auténoma y creativa, evaluar de forma reflexiva
diferentes alternativas, planificar el trabajo y evaluar los resultados. Mediante la obtencion, analisis y
seleccion de informacion util para abordar un proyecto se contribuye a la adquisicion de la competencia
de aprender a aprender.
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f) COMPETENCIA CIUDADANA.

La contribucion de la asignatura de Tecnologia Creativa en lo que se refiere a las habilidades para las
relaciones humanas y al conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las sociedades vendra
determinada por el modo en que se aborden los contenidos, especialmente los asociados al proceso de
resolucion de problemas tecnoldgicos. El alumno tiene multiples ocasiones para expresar y discutir
adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los demas, abordar dificultades, gestionar conflictos y
tomar decisiones, practicando el dialogo, la negociacion, y adoptando actitudes de respeto y tolerancia
hacia sus comparieros. Asimismo, el estudio de los inventos e inventores contribuye al conocimiento de la
organizacion y funcionamiento de las sociedades desde el analisis del desarrollo tecnologico de las
mismas y su influencia en los cambios econémicos y sociales que han tenido lugar a lo largo de la historia
de la humanidad.

g) COMPETENCIA EMPRENDEDORA.
La contribucion al espiritu emprendedor e iniciativa personal de la asignatura se centra en la forma de
desarrollar la habilidad de transformar las ideas en objetos y sistemas técnicos mediante el método de
resoluciéon de proyectos. La asignatura fomenta la creatividad y la innovacion, asi como la habilidad para
planificar, llevar a cabo y evaluar proyectos tecnoldgicos.

h) COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES.

La contribucién de la asignatura a la adquisicion de esta competencia se logra a través del desarrollo de
aptitudes creativas en la resolucidon de problemas. El disefio de objetos y prototipos tecnoldgicos requiere
de un componente de creatividad y de expresion de ideas a través de distintos medios, que pone en relieve
la importancia de los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.

B. SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucién de problemas.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas
planteados.

- Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccidon de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

- Estructuras para la construcciéon de modelos.

- Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos 0 uso de simuladores.

- Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.

- Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

- Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos
y prototipos.

- Introduccion a la fabricacion digital.

- Respeto de las normas de seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacién y difusién de ideas.
- Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de

conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
- Expresioén grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
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- Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de

esquemas, circuitos, planos y objetos.

- Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e
informacion multimedia relativa a proyectos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

- Algoritmia y diagramas de flujo.

- Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles, e introduccién a la
inteligencia artificial.

- Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién sencilla de
dispositivos.Internet de las cosas.

- Fundamentos de robotica: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de
simuladores.

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuraciéon de errores como parte del
proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

- Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de
problemas técnicos sencillos.

- Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos. Tecnologias inalambricas
para la comunicacion.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.

- Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable.
Propiedad intelectual.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de
seguridad.

- Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de protecciéon de datos y de informacion.
Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracién de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

D. Tecnologia sostenible.

- Desarrollo tecnoldégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

- Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.
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' C. TEMPORALIZACION

Se seguira la siguiente temporalizacién, aunque debemos tener presente que podra verse
modificada por el profesor/a dependiendo del ritmo de aprendizaje y de las necesidades del grupo-clase
en el que se desarrolle:

TiTULO EVALUACION
8 PROCESO TECNOLOGICO. METODO DE PROYECTOS 1
10 EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA 1
8 MATERIALES DE USO TECNICO 1
12 TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION 1

10 ESTRUCTURAS

2
10 MECANISMOS 2
10 TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION 2

3°ESO

TiTULO

6 PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS 1
10 COMUNICACION Y DIFUSION DE IDEAS 1
7 MATERIALES DE USO TECNICO 1
8 MECANISMOS 2
8 ELECTRICIDAD 2
7 PROGRAMACION Y ROBOTICA 2

'D. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

El eje metodolégico fundamental de la asignatura debe ser provocar y promover la creatividad
del alumnado para solucionar problemas que se les planteen mediante el disefio, construccion o
elaboracién y evaluacion de una solucion tecnolégica que resuelva un problema propuesto. Siguiendo la
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filosofia de aprender con la practica, los alumnos en esta asignatura aprenden haciendo proyectos que
resuelvan problemas.

La metodologia de proyectos para la resolucion de problemas técnicos, sera asistida para no
tener problemas en el campo de los contenidos puramente tedricos; puesto que el objetivo es introducirles
en el habito de solucionar problemas de forma metddica.

De lo anterior se deriva que el nlcleo central de la propuesta metodoldgica de la asignatura de
Tecnologia Creativa es el proceso de resolucion técnica de problemas aplicando la metodologia de
proyectos. Todas las actividades y tareas que el alumnado realice en el aula-taller estaran dirigidas a la
elaboracion de un producto que solucione un problema técnico.

Este producto puede ser fisico, como el prototipo de un objeto sencillo o el prototipo, mas complejo,
de una maquina. El producto también puede ser inmaterial, como, por ejemplo, una presentacion
multimedia, un programa informatico de un videojuego, etc.

El profesor debe actuar como guia y apoyo a los alumnos. La lluvia de ideas, la investigacion en
internet o libros de texto, preguntas del tipo: squé pasaria si ...?, favorecer la espontaneidad de los
alumnos en la comunicacion de ideas, el analisis de objetos técnicos y otras que pueda conocer el profesor
son estrategias que les ayudaran a adquirir confianza en su capacidad de creacion.

Para que la realizacién del producto tecnolégico sea satisfactoria sera necesaria la investigacion,
la valoracion de las distintas propuestas de solucién, la experimentaciéon con diferentes elementos
tecnolégicos, la documentacion del proyecto técnico y la evaluacion del resultado final para introducir
mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera necesario. La metodologia de resolucién de problemas
técnicos implica, necesariamente, que el grupo- clase se organice en grupos de trabajo. De esta forma, se
fomenta el aprendizaje colaborativo en el que cada uno de los integrantes aporta al equipo sus
conocimientos y habilidades, asume responsabilidades y respeta las opiniones de los demas compafieros
con el fin de obtener un producto que solucione el problema planteado.
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E. RELACION ENTRE COMPETENCIAS ESPECiFICAS, DESCRIPTORES DEL PERFIL, CRITERIOS DE
EVALUACION E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

COMPETENCIA ESPECIFICAS

DESCRIPTORES
DEL PERFIL

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 1° ESO

CRITERIOS DE EVALUACION

Secuenciacion Ponderacion

INST. EVALUACION

1. BUSCAR Y SELECCIONAR LA INFORMACION

CCL3 1.1. Definir problemas o necesidades )
planteadas, buscando y contrastando 1°EV. e  ANALISIS DE OBJETOS
Buscar y seleccionar la informacién procedente de diferentes fuentes 22EV. 33,33% e PROYECTO
informacion adecuada  |gTEM2 de manera critica, evaluando su fiabilidad y ESTRUCTURAS
proveniente de diversas fuentes, pertinencia.
de manera critica y segura,
gplica_ndo” procesos de CD1 1.2. Comprender y examinar productos
:r:lglisst:gamogé mritgsl;zs de tecpplpglcos (I:ie uso .habltual a través del - e  ANALISIS DE OBJETOS
: p y analisis de objetos y sistemas, empleando el 33,33% e FICHA HERRAMIENTAS
experimentando con método cientifico y utilizando herramientas de
herramientas de simulacion, para  |cD4 simulacion  en la  construccion  de
definir problemas tecnolégicos e conocimiento.
iniciar procesos de creacion de
soluciones a partir de la [CPSAAd 1.3. Adoptar medidas preventivas para la
informacion obtenida. proteccion de los dispositivos, los datos vy la 10 EV e ANALISIS DE OBJETOS
salud personal, identificando problemas y 2a E\/ 3333% | °® FICHAHERRAMIENTAS
CE1 riesgos relacionados con el uso de la ' e SENALES DE SEGURIDAD
, .~ ™ DEL TALLER
tecnologia y analizandolos de manera ética y
critica.
2. ABORDAR PROBLEMAS TECNOLOGICOS
Abordar problemas tecnoldgicos CCLA1 21 1Id L ) )
con autonomia y actitud creativa, ear y disefar s_olumones eficaces, . .
aplicando conocimientos innovadoras y sostenibles a problemas 1°EV. . e  ANALISIS DE OBJETOS
interdisciplinares y trabajando de  |[STEM1 definidos, aplicando conceptos, técnicas y 2BV, 50% * Eg?ggg;SRAs
forma cooperativa y colaborativa, procedimientos interdisciplinares, asi como
para disefiar y planificar STEM3 criterios de sostenibilidad, con actitud
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soluciones a un problema o emprendedora, perseverante y creativa.
necesidad de
forma eficaz, innovadora vy
sostenible. . o .

CD3/ CPSAA3 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los e FICHA DE HERRAMIENTAS
materiales y herramientas, asi como las 10 EV e PRESENTACION DE
tareas necesarias para la construccion de una oa EV. 50% MATERIALES

CE1 solucion a un problema planteado, trabajando 3a EV. e PROYECTO
individualmente o en grupo de manera : ESTRUCTURAS
cooperativa y colaborativa. e PRACTICAS ALECOP

CE3

3. APLICAR TECNICAS Y CONOCIMIENTO INTERDISCIPLINARES
STEM2
3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulaciéon y conformacion de materiales, e  PROYEGTO
. i STEM3 empleando  herramientas y  maquinas ESTRUCTURAS
Aplicar de. forma aproplada y adecuadas, aplicando los fundamentos de 2°EV. 50% e PRACTICAS ALECOP
segurg .d'St'nta.‘S tgcqlcgs y estructuras, mecanismos, electricidad vy e PRUEBA ESCRITA
conocimientos interdisciplinares .
STEM5 electronica y respetando las normas de

utilizando operadores, sistemas
tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la

seguridad y salud correspondientes.

planificacion y el disefio previo, CD5
para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuestaa  |CPSAA1
necesidades en  diferentes
contextos.

3.2. Construir o seleccionar operadores y

componentes tecnoldgicos, analizando su e PROYECTO

funcionamiento y haciendo uso de estos en el 22 gV 50% ESTRUCTURAS

CE3 disefo de soluciones tecnoldgicas, partiendo de e PRACTICAS ALECOP
. L . PRUEBA ESCRITA

los conocimientos adquiridos de estructuras,

mecanismos, electricidad y electrénica.

CCEC3

4. DESCRIBIR, REPRESENTAR E INTERCAMBIAR IDEAS O SOLUCIONES.
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Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas
tecnologicos o digitales, utilizando
medios de representacion,
simbologia y vocabulario
adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles
y valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacioén y
propuestas.

CCL1

STEM4

CD3

CCEC3

CC3C4

4.1. Representar y comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su disefio
hasta su difusion, elaborando documentacion
técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto.

1°EV.
22 EV.

100%

e ANALISIS DE OBJETOS
e PROYECTO ESTRUCTURAS

5. DESARROLLAR ALGORITMOS Y APLICACIONES INFORMATICAS EN DISTINTOS ENTORNOS.
CP2 5.1. Describir, interpretar y disefar soluciones CUADERNO Y EJERCICIOS
. Jor] ~ . [ ]
a problemas mformahco; a través de algoritmos 39 EV. 33.33% e PRACTICAS ALECOP
y diagramas de flujo, aplicando los elementos y
. STEM1 técnicas de programacion de manera creativa.
Desarrollar algoritmos y
29';910'()”6? |nformzla_t|caz len 5.2. Programar aplicaciones sencillas para
plr?nlcr:]ir?ics)sege(l)g]::s’a?ﬁi:ecr?tg 008 STEM3 distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos PRACTICAS ALECOP
. . moviles y otros) empleando los elementos de ° p
l‘;c;nt]g;:?)‘l::;?:; e%elrrg];(;%rtzcs)ri:::g programacién de manera apropiada y aplicando 32EV. 33,33% : Egggggﬁg (SPCRRAAC‘;I.—I.CI:S AS
crear soluciones a probfemas herrgmleqtas de ed!glqn, asi como modu[os de COCODRILO)
t ¢ i CD5 inteligencia artificial que anadan
concretos, automatizar funcionalidades a la solucion.
procesos y aplicarlos en
sistemas de control o en |cpgapss 5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos
robdtica. de manera auténoma, con conexion a internet,
mediante el analisis, construccion vy 32 EV. 33,33% e PRACTICAS SCRATCH
CE3 programacion de robots y sistemas de control.

6. COMPRENDER LOS FUNDAMENTOS DEL FUNCIONAMIENTO DE LOS DISPOSITIVOS Y

APLICACIONES.

Comprender los fundamentos
del funcionamiento de los
dispositivos y  aplicaciones
habituales de su entorno

CP2

6.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos que en ellos
se pudieran producir, analizando los

1°EV.
22EV.
32 EV.

33,33%

e CUADERNOY

EJERCICIOS

e PRACTICAS
e PRUEBAESCRITA
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digital de aprendizaje, componentes y los sistemas de comunicacion,

analizando sus componentes y

conociendo los riesgos y adoptando medidas de

funciones y ajustandolos a sus cD2 seguridad para la proteccion de datos y
necesidades, para hacer un equipos.
uso mas eficiente y seguro de los
mismos y para detectar y 6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y
resolver problemas técnicos|CD4 difundilos ~ en distintas plataformas,
sencillos. configurando correctamente las herramientas 23 EV 33.33% PRESENTACION DE
digitales habituales del entorno de aprendizaje, 3a EV. 970 MATERIALES
ajustandolas a sus necesidades y respetando ’
CD5 los derechos de autor y la etiqueta digital.
CPSAA4 6.3. Organizar la informacion de manera PRESENTACION DE
estructurada, aplicando técnicas de 32 EV 33,33% MATERIALES
CPSAA4 almacenamiento seguro. : PRUEBA ESCRITA
HACER UN USO RESPONSABLE Y ETICO DE LA TECNOLOGIA
STEM2 . . -
7.1. Reconocer la influencia de la actividad o PRESENTACION DE
Hacer un uso responsable y ético tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad 1a EV. . MATERIALES
de la tecnologia, mostrando ambiental a lo largo de su historia, identificando 2°EV. 50% CUADERNO Y EJERCICIOS
interés  por un desarrollo|fSTEMS sus aportaciones y repercusiones y valorando PROYECTO ESTRUCTURAS
sostenible, identificando sus su importancia para el desarrollo sostenible..
repercusiones y valorando la
contribuciéon de las tecnologias o .
emergentes, para identificar las ch4 7.2. Ide’ntmcar las aportacpnes de las 10 EV /lf\lr\CJ:P!:il_/-l\sl?éE SIIEE%FE{SI,\EA'II'I(E)'?AS
aportaciones y el impacto del tecnologias  emergentes al bienestar, a la 28 Ev/. 50 PRESENTACION DE
desarrollo tecnolégico en la igualdad social y a la disminucién del impacto 39 BV, ° MATERIALES
sociedad y en el entorno. cc4 ambiental, haciendo un uso responsable y ético : PRUEBA ESCRITA

de dichas tecnologias.

CUADERNO Y EJERCICIOS
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INST. EVALUACION

DEL PERFIL

1. BUSCARY SELECCIONAR LA INFORMACION

ANALISIS DE OBJETO

) CCL3 1.1. Definir  problemas o necesidades (PROCESADOR DE
1. Buscar y seleccionar la planteadas, buscando y  contrastando 1°EV. TEXTO)
informacion adecuada proveniente informacion procedente de diferentes fuentes 22 EV. 33,33% INFOGRAFIA “PROCESO
de diversas fuentes, de manera STEM2 de manera critica, evaluando su fiabilidad y TECNOLOGICO”
critica y segura, pertinencia. PROYECTO MECANISMOS
aplicando procesos de - ELECTRICIDAD
investigacion, métodos de analisis 12 Com ; .

) 2. prender y examinar productos ANALISIS DE OBJETO
de prodyctosyexpenmentandocon CD1 tecnolégicos de uso habitual a través del 19 EV (PROCESADOR DE
herramientas de , anélisis de objetos y sistemas, empleando el ' 33,33% TEXTO)
simulacion, para definir problemas método cientifico y utilizando herramientas de PRACTICAS DIBUJO 3D.
tecno!c?glgos el Iniciar procerts_,o: dle CD4 simulacion en la construccion de conocimiento. PRACTICAS CROCODILE
creacion de soluciones a partir de la - -
informacion P 1.3. Adoptar medidas preventivas para la
obtenida CPSAA4 proteccion de los dispositivos, los datos y la

’ salud personal, identificando problemas vy 28 EV. 33.339% PRACTICA “ESPACIOS
riesgos relacionados con el uso de la o070 VIRTUALES".
CE1 tecnologia y analizandolos de manera ética y
critica.
2. ABORDAR PROBLEMAS TECNOLOGICOS
> Abord bl ¢ 5ai CCL1 2.1. ldear y disefar soluciones eficaces, PROYECTO MECANISMOS
- Aboraar problemas ecnologicos innovadoras y sostenibles a problemas o — ELECTRICIDAD.
con autonomia y actitud creativa, . . . 2°EV. PRESENTACION
. o STEM1 definidos, aplicando conceptos, técnicas y a o . f
aplicando conocimientos o . S . 32 EV. 50% TECNOLOGIAY
¢ nao- ) STEM 3 procedimientos interdisciplinares, asi como SOCIEDAD.
interdisciplinares y trabajando de . P :
; . criterios de sostenibilidad, con actitud
forma cooperativa y colaborativa ; OBSOLESCENCIA
para disefiar y planificar soluciones’ CD3 emprendedora, perseverante y creativa. PROGRAMADAD’ (PPT)
a un problema o necesidad de CPASAA1 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los
forma  eficaz, innovadora y materiales y herramientas, asi como las tareas PFE?EE?;%'\SESAN'SMOS
sostenible. CE1 necesarias para la construccion de una 1° EV. 50% I_NFOGRAFIA “EL
solucién a un problema planteado, trabajando 28 EV. ° PROCESO
CE3 individualmente o en grupo de manera 32 EV. TECNOLOGICO”.

cooperativa y colaborativa.

3. APLICAR TECNICAS Y CONOCIMIENTO INTERDISCIPLIARES
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3. Aplicar de forma apropiada y |STEM2 3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la
segura distintas  técnicas vy manipulacion y conformacién de materiales,
conocimientos interdisciplinares STEM3 empleando herramientas y  maquinas PROYECTO MECANISMOS
utilizando operadores, STEM5S adecuadas, aplicando los fundamentos de 22 EV. 50% — ELECTRICIDAD
sistemas tecnoldgicos y estructuras, mecanismos, electricidad y
herramientas, teniendo en cuenta |CD5 electronica y respetando las normas de
la planificacion y el disefio previo, seguridad y salud correspondientes.
ara construir o fabricar . .
Fs)oluciones tecnologicas y CPSAA1 3.2. Construir o se[eqmonar operadores y PROYECTO MECANISMOS
sostenibles que den respuesta a CE3 com.ponen.tes tecnol'oglcos, analizando su —EI'_ECTRICIKI‘:)AD )
necesidades . diferentes  |CE3 fqnctonamlento y haciendo us’o.de estos.en el 2@ EV. 50% PRACTICAS “CROCODILE”.
contextos. disefio de splgcmnes tecpploglcas, partiendo fRACTICAS .
CCEC3 de los conocimientos adquiridos de estructuras, PROGRAMACION Y
mecanismos, electricidad y electronica. ROBOTICA".
4. DESCRIBIR, REPRESENTAR E INTERCAMBIAR IDEAS O SOLUCIONES A PROBLEMAS TECNOLOGICOS.
4, Describir, representar elccLt
intercambiar ideas o soluciones a .
g L 4.1. Representar y comunicar el proceso de
Ezmgfnrgisr;ee(é?gslogfos o digitales, STEMA creapiér) de un producto desde su di.sgﬁo’ha.sta 'F\,"F'f('\)"\?ERé’-?g EUN
representacion simbologia  y CD3 su dlfgglén, elaborando documentacién técnica 1°EV. (PROCESADOR DE
vocabulario ad,ecuados asi como|CCEC3 y graﬂca con la ayuda de hemramientas 2°EV 100% TEXTO).
los  instrumentos y’ rECUISOS digitales, . em'ple.ando los formatos y el 32EV PRACTICAS MODELADO
disponibles y valorando volcabbulatrlo técnico adecugcfos, tde manera Ii%OYECTO MECANISMOS
la utilidad de las herramientas|CCEC4 colaborativa, tanto presenciaimente como en — ELECTRICIDAD.
L. . . ) remoto.
digitales, para comunicar y difundir
informacién y propuestas.
DESARROLLAR ALGORITMOS Y APLICACIONE INORMATICAS
cp2 5.1. Describir,  interpretar y  disefiar
5. Desarrollar  algoritmos y soluciones a problemas informaticos a traves f%?gg?;%’gigAN'SMOS
aplicaciones informaticas en de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando 32 EV. 33,33% PRACTICAS SIMULACION
distintos entornos, aplicando los  [STEM1 los elementos y técnicas de programacion de DE PROGRAMADORES.
principios del pensamiento manera creativa.
computacional e incorporando las  |STEM3 5.2. Programar aplicaciones sencillas para
tecnologias emergentes, para crear distintos dispositivos (ordenadores,
soluciones a problemas concretos, dispositivos moviles y otros) empleando los PRACTICAS
automatizar CD5 elementos de programaciéon de manera 32 EV. 33,33% PROGRAMACION
procesos Yy aplicarlos en sistemas apropiada y aplicando herramientas de edicion, (SIMULADOR)
de control o en robdtica. CE3 asi como maédulos de inteligencia artificial que

afiadan funcionalidades a la solucion.
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5.3. Automatizar procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma, con conexién a

e PROYECTO MECANISMOS
— ELECTRICIDAD.

a o, A 2
CPSAAS, internet, mediante el analisis, construccion y SEV. 33.33% e PRACTICAS SIMULACION
programacion de robots y sistemas de control. DE PROGRAMADORES
6. COMPRENDER LOS FUNDAMENTOS DEL FUNCIONAMIENTO DE DISPOSITIVOS Y APLICACIONES HABITUALES DEL ENTORNO DIGITAL
6.1. Usar de manera eficiente y segura los ) . )
CP2 dispositivos digitales de uso cotidiano en la Egéﬁg:gAwgggAC'ON DE
resolucion de problemas sencillos que en ellos a :
CD2 se pudieran  producir, analizando los ;a Ex 33.33% I\D/IEI\#%I?%/(-\;-IDROCESADOR
Cognp‘?”sgtef y ':.’S S'Stemasddetcg:j“”rr':]cad‘?';”‘ 32EV. PRESENTACION PPT.
6. Comprgnder .Ios fundamentos CD4 30 ocie .é’ dOS 'eSEiOS y adopta dO de laas INFOGRAFIA “EL PROCESO
del  funcionamiento de los e seguridad para la proteccion de datos y TECNOLOGICO”.
dispositivos y aplicaciones €quipos.
hgpituales de su entorno 6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y
digital de aprendizaje, analizando difundilos  en  distintas  plataformas,
sus <’:omponentes y funcpnes yCD5 configurando correctamente las herramientas 32 EV 33 33 PRACTICA “CREACION DE
ajustandolos a sus necesidades, digitales habituales del entorno de aprendizaje, : o070 ESPACIO WEB”.
para hE}CGF un ajustandolas a sus necesidades y respetando
uso mas eficiente y seguro de los los derechos de autor y la etiqueta digital.
mismos y para detectar y resolver - - -
problemas técnicos sencillos. Eg@gg:gAng,EAC'ON DE
CPSAA4 6.3. Organizar la informacion de manera 12 BV MEMORIA (PROCESADOR
estructurada, aplicando técnicas de Ay o (
almacenamiento seguro 22EV. 33,33% DE TEXTO).
guro. 3°EV. PRESENTACION PPT.
CPSAAS INFOGRAFIA “EL PROCESO

TECNOLOGICO”.

7. HACER UN USO RESPONSABLE Y ETICO DE LA TECNOLOGIA, MOSTRANDO INTERES POR UN DESARROLLO SOSTENIBLE

7. Hacer un uso responsable y ético de
la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando
sus repercusiones y valorando la
contribucion de las tecnologias
emergentes, para identificar las
aportaciones y el

impacto del desarrollo tecnoldgico en
la sociedad y en el entorno.

STEM2

71. Reconocer la influencia de la actividad
tecnolégica en la sociedad y en |la

e PRESENTACION

sostenibilidad ambiental a lo largo de su 32 EV. 50% gggggkgGlAY

STEMS5 historia, . identificando sus .aportamo_nes y OBSOLESCENCIA
repercusiones y val_orando su importancia para PROGRAMADA” (PPT)
el desarrollo sostenible..

cD4 7.2. Idgntificar las aportacipnes de las e PRESENTACION
tecnologias emergentes al bienestar, a la “TECNOLOGIA Y
igualdad social y a la disminucién del impacto 32 EV. 50% SOCIEDAD.

CC4 ambiental, haciendo un uso responsable y ético OBSOLESCENCIA

de dichas tecnologias.

PROGRAMADA” (PPT)
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15. DESARROLLO DIGITAL 2° ESO \

Las nuevas generaciones han nacido en un mundo digital y, por ello, muestran multiples destrezas
en el uso de diferentes dispositivos electrénicos, como teléfonos moviles y tabletas. Sin embargo,
realizar una generalizacion de estas destrezas supone ignorar las desigualdades existentes entre
los diferentes individuos, con respecto a diferentes variables, como pueden ser su distinto nivel
socioeconomico y cultural, entre otras. A esto tenemos que afadir que muchas herramientas
digitales se disefian para ser intuitivas y faciles de utilizar, lo que puede generar conocimientos
muy superficiales y rudimentarios. Para evitar estos problemas, es necesario promover entre los
jovenes una educacion digital igualitaria, también en lo concerniente a posibles estereotipos de
género, que, ademas, permita usos mas complejos y relevantes, que lleguen incluso a contemplar
la generacién de aportaciones novedosas para favorecer el desarrollo digital de nuestra sociedad.

La materia de Desarrollo Digital pretende introducir al alumnado en el uso critico, consciente e
informado del amplio abanico de herramientas digitales empleadas actualmente, de forma
cotidiana, en multitud de sectores de nuestra sociedad. El objetivo principal es que nuestro
alumnado pueda participar, activamente, en el mundo digital, de manera segura, ética y
responsable, reflexionando de forma consciente sobre sus derechos, obligaciones y posibilidades,
mediante el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que
actitudinal que esta materia pretende aportarles.

Esta materia optativa facilita el aprovechamiento practico del conocimiento digital y presenta un
caracter instrumental e interdisciplinar que contribuye a la consecucion del perfil de salida del
alumnado al término de la Educacion Basica y a la adquisicion de los objetivos de la etapa.
Responde al desafio de analizar, de manera critica, las aportaciones y oportunidades que ofrece
la sociedad digital. Para ello, en esta materia se aborda el desarrollo de elementos esenciales
como el uso de los entornos virtuales para la comunicacién y el intercambio de informacion, la
busqueda y seleccion de informacion de una forma eficaz y critica, la utilizacion de las diferentes
herramientas digitales disponibles para la produccion y difusion de contenidos, junto con las
técnicas basicas para desarrollar nuevas herramientas y resolver problemas de la vida cotidiana.
Todo ello orientado a poder ejercer una ciudadania digital critica, activa, ética y comprometida,
fomentando los valores de respeto mutuo y trabajo en equipo.

Las competencias especificas de Desarrollo Digital estan estrechamente relacionadas con los ejes
estructurales que vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de
la misma. La aplicacién de la resolucién de problemas mediante el desarrollo del pensamiento
computacional, la incorporacién de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la
naturaleza interdisciplinar propia de la materia, su aportacion a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible y su conexién con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la
creatividad, la cooperacién, el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento, son algunos
de los elementos esenciales que la conforman.

Los criterios de evaluacion, como indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo de las
competencias especificas y estdn enfocados a que el alumnado reflexione sobre su propia
practica, adoptando habitos saludables, sostenibles y seguros, a la vez que criticos frente a
posibles practicas inadecuadas. Este enfoque competencial conduce al desarrollo de
conocimientos, destrezas y actitudes que fomentan diferentes formas de organizacion del trabajo
en equipo, ante la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia.

El desarrollo de esta materia implica la transferencia de conocimientos de otras disciplinas,
conocimientos que quedan recogidos en bloques de saberes basicos interrelacionados y que se
presentan diferenciados entre si para dar especial relevancia a la resolucién de problemas, la
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digitalizacién y el desarrollo sostenible. Tales saberes no deben entenderse de manera aislada y
su tratamiento debe ser integral. Su presentaciéon no supone una forma de abordar los saberes
basicos en el aula, sino una estructura que ayuda a la comprension del conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que se pretende que el alumnado adquiera y movilice a lo largo de la etapa.
Supone una ocasién para mostrar como los saberes pueden actuar como motor de desarrollo para
hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnolégico y la vida en una sociedad
cada vez mas digitalizada. Por otro lado, el uso de herramientas digitales permite al alumnado el
trabajo en equipo, la aplicacion practica de los conocimientos adquiridos y el desarrollo de
proyectos multidisciplinares.

La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes basicos:

El primero: «<Uso de entornos virtuales en el aula», pretende introducir a los alumnos en el uso
critico, complejo e informado de herramientas que faciliten su aprendizaje y promuevan su
desarrollo social y profesional. Existen multitud de entornos que se utilizan en diferentes
modalidades de aprendizaje, tanto presencial como a distancia (on-line); en la comunidad
autdbnoma de Castilla-La Mancha se ha apostado por desarrollar uno de ellos: la plataforma
Educamos CLM, utilizada por los alumnos durante los primeros cursos de la Educacion Secundaria
Obligatoria.

El segundo bloque: «Busquedas en Internet», tiene como objetivo fundamental conocer las
herramientas Optimas de busqueda de informacion de cualquier indole, lo que resulta
imprescindible dada la complejidad y cantidad de contenidos disponibles actualmente en Internet.
Otro aspecto de vital importancia en estos momentos es la verificacion y el contraste, con una
actitud critica, de la informacién obtenida, siendo conscientes de la importancia de que sea fiable
y evitando riesgos como el acceso a informaciones falsas o manipuladas.

El bloque: «Disefo y produccién digital», sirve para que los alumnos sean capaces de producir
y gestionar informacién digital en sus diferentes formatos, tanto en dispositivos electronicos
individuales como a través de la red. Actualmente, la informacién se puede producir y manipular
en multitud de formatos, que incluyen, entre otros, textos, imagenes, sonidos y videos.

Por ultimo, el bloque: «Programacion creativa», pretende introducir los conceptos basicos de
elaboracién de un programa de ordenador, fomentando la iniciativa, la creatividad y la resolucion
de problemas, de una forma ordenada, critica y eficiente. De esta manera, el alumnado dispondra
de herramientas para desarrollar el dominio de las técnicas de funcionamiento de las nuevas
tecnologias y su empleo en la resolucion de problemas de su vida cotidiana, evitando las
desigualdades y los estereotipos.

El caracter esencialmente practico de Desarrollo Digital y el enfoque competencial del curriculo
requieren metodologias especificas, junto con el uso de estrategias que favorezcan la aplicacién
de distintas técnicas de trabajo adecuadas a la diversidad de situaciones de aprendizaje que
intervienen en la materia. Se debe promover la participacion de alumnos y alumnas con una vision
integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos que
plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién a
la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en
condiciones de igualdad.
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A. CONTRIBUCION A LA CONSECUCION DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE.

La materia de DESARROLLO DIGITAL contribuye a la adquisiciéon de las competencias clave desde
las siguientes competencias especificas:

1. Realizar una configuracién avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través
de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas y aprovechando
los recursos del ambito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.

La competencia hace referencia al uso de plataformas digitales virtuales para mejorar la gestién
del trabajo en el aula y la comunicacién entre los distintos miembros de la comunidad educativa.
En un mundo donde predomina la conexion y el intercambio de informacion a través de Internet,
la pandemia sufrida por la infeccién por COVID-19, ha puesto de manifiesto la necesidad de
revision de la presencialidad, tanto en el propio sistema educativo como en el entorno laboral,
planteandose la necesidad de evolucionar hacia formas mixtas, que permitan, por ejemplo, que el
alumnado pueda acceder a los contenidos en linea en cualquier momento o que sea capaz de
enviar tareas realizadas desde la localizacién en que se halle, ademas de facilitar, por otro lado,
que exista una comunicacion mas fluida y por diferentes vias entre los distintos miembros de la
comunidad educativa.

Se pretende que el alumnado pueda perfeccionar el uso de las herramientas digitales virtuales, que
cada vez tienen mas peso en ambitos como el social, el laboral y el educativo. En este ultimo, la
Comunidad de Castilla-La Mancha ha realizado un gran esfuerzo técnico para disponer de la
plataforma EducamosCLM, que pone a disposicion de la comunidad educativa una serie de
herramientas que facilitan y optimizan el trabajo diario en el aula.

La adaptacién del alumnado al trabajo en estos entornos virtuales no solamente pretende servir de
apoyo a su aprendizaje, sino que también debe prepararlos para un futuro entorno laboral donde el
teletrabajo ya no sea una excepcion. Su adaptacion a estas herramientas es vital para su desarrollo
intelectual, para desarrollar su capacidad de socializacion y para poder acceder a ese enorme
mercado laboral, sin limites de fronteras, que este tipo de recursos técnicos han hecho surgir.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2,
CD3, CD4 y CPSAAS.

2. Seleccionar informaciéon y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada,
atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de respetando la
propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable.

La competencia hace referencia a la capacidad de obtener informacién de diferentes fuentes de
Internet, contrastarla y asegurar su veracidad. Internet es actualmente una enorme fuente de
informacion, accesible para toda la sociedad, pero tiene sus inconvenientes. Por un lado, requiere
una serie de conocimientos previos: sobre sus parametros de configuracion o para el uso de sus
herramientas especializadas, por ejemplo. Por otro lado, no toda la informacién que hay disponible
en esta red es correcta y veraz, por lo que se hace imprescindible contrastarla con diferentes
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fuentes e identificar cuales de ellas son lo suficientemente fiables.

Esta competencia engloba aspectos técnicos sobre los diferentes parametros de configuracion que
se pueden especificar en los diferentes buscadores de Internet, aborda los métodos empleados
para identificar fuentes fiables de informacién, diferenciandolas de las que ofrecen informacion
falsa, incluyendo, ademas, técnicas que permiten contrastar la informacién obtenida de diversas
fuentes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD1,
CD3, CD4, CPSAA2 y CPSAA4.

3. Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje,
seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.

Los sistemas digitales ofrecen, hoy en dia, una enorme variedad de herramientas que permiten
manejar diferentes tipos de informacion, tanto de forma individual como colaborativa. La enorme
variedad de formatos de informacién disponibles ofrece a los usuarios infinitas posibilidades para
la publicacién de sus contenidos, ademas del acceso a otros que pueden incluir una gran variedad
de informacion, ya sea en forma de textos, imagenes, diagramas, graficos, sonidos, animaciones,
videos, etc. Ademas, los sistemas digitales ofrecen multitud de formatos de archivos en los que
almacenar y publicar esos contenidos.

En el tercer curso de Educacién Secundaria Obligatoria, esta competencia pretende afianzar a los
alumnos en el uso, con destreza y solvencia, de las herramientas digitales basicas que permiten editar
contenidos de texto, imagen, sonido y video. Estas herramientas no solamente pueden estar
disponibles en un equipo aislado, sino que también pueden ser accesibles en linea, a través de
Internet, lo que facilita enormemente su creacion simultanea por equipos de usuarios, de forma
colaborativa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2,
CD3, CD5, CPSAA3 y CPSAAS.

4. Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas originales y
sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos.

Las nuevas tecnologias forman parte integral de la vida cotidiana presente y futura, lo que provoca
que la programacién sea un conocimiento esencial, que permite interactuar en un mundo gobernado
de forma creciente por los sistemas digitales. Ensefiar programacion basica persigue no solo
introducir a los alumnos en conceptos abstractos, sino que, ademas, entiendan que los sistemas
informaticos simplemente ejecutan instrucciones transmitidas por los seres humanos. En
consecuencia, no se pretende generar un conocimiento meramente técnico, sino que las nuevas
generaciones puedan participar en el mundo digital de manera segura y responsable, siendo
conscientes de sus derechos, obligaciones y posibilidades. Aspiramos a que puedan apropiarse del
conocimiento y manejo de las nuevas tecnologias, para facilitarles el poder desenvolverse en el
mundo digital con la finalidad de ser capaces de resolver problemas de su vida cotidiana.

Evidentemente, el mero hecho de haber nacido en un mundo altamente digitalizado no es sinébnimo
de saber utilizar las nuevas tecnologias; estas, en general, suelen ser, actualmente, bastante
intuitivas, lo que supone que los jovenes que las utilizan tengan con frecuencia unos conocimientos
sobre ellas bastante rudimentarios. Conocer como funcionan y cémo deben utilizarse para generar
nuevos contenidos convierte a los individuos en creadores y no solamente en meros consumidores.
Ademas, el conocimiento de estas tecnologias facilita que los individuos, independientemente de su
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género, raza o condicién social, se sientan incentivados en su estudio y desarrollo profesional futuro.
La iniciacion en el aprendizaje de la programacion hace que los individuos se ejerciten en habilidades
como la creatividad, la resolucion de problemas, la abstraccion, la recursividad, la iteracion, el proceso
ensayo- error y los métodos de aprendizaje colaborativo, entre otros. Ademas, les proporciona un
mecanismo de reflexiéon acerca de su propio pensamiento y sobre su proceso de aprendizaje.

En el tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria, esta materia proporciona conocimientos
basicos sobre el uso de un entorno de programacion, resolviendo cuestiones como la definicion de
programa, la secuencia en la que es ejecutado por una maquina y las instrucciones de control que
permiten cambiar este orden de ejecucion o repetir instrucciones un nimero determinado de veces.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
CD2, CD5, CPSAA3, CPSAA5 y CE3.

' B. CONTENIDOS

2°ESO

BLOQUE A. USO DE ENTORNOS VIRTUALES EN EL AULA.

- Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefas
- Acceso a los contenidos de las aulas virtuales

- Actividades, tareas y otros recursos.

- Comunicaciones y mensajeria.

BLOQUE B. BUSQUEDAS EN INTERNET

- Motores de busqueda.

- Configuraciones avanzadas.

- Credibilidad y contraste de la informacion.
- Propiedad intelectual en el ambito digital.

BLOQUE C. DISENO Y PRODUCCION DIGITAL

- Procesadores de textos.
- Elaboracién de presentaciones.
- Programas de edicién de imagen, sonido y video.

BLOQUE D. PROGRAMACION CREATIVA

- Introduccién a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.

- Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.

- Cambio en la ejecucién de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.
- Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacion de objetos.

- Colaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.
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' C. TEMPORIZACION |

TiTULO EVALUACION
6 USO DE ENTORNOS VIRTUALES EN EL AULA 1
12  |PROCESADORES DE TEXTOS 1
6 BUSQUEDA DE INFORMACION EN INTERNET 1
10  |[ELABORACION DE PRESENTACIONES 2
6 EDICION DE IMAGEN 2
6 EDICION DE SONIDO 2

‘ D. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

La metodologia tiene como punto de partida los conocimientos previos del alumnado, tanto
tedricos como practicos. Esta actividad debe ser motor de motivacidon y despertar el mayor interés
posible en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana. Se pretende que los
alumnos usen el Desarrollo Digital como herramienta en este proceso.

En la asignatura debe primar el trabajo del alumnado con el ordenador y los dispositivos electronicos
moviles, fomentando el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje. EI motivador. Del mismo
modo, las posibilidades que las nuevas tecnologias ofrecen, nos permitiran el desarrollo de
aprendizajes significativos y colaborativos donde el alumnado trabajara de forma critica y creativa,
con propuestas que estén planteadas en distintos grados de dificultad para poder cubrir la diversidad
del alumnado. El trabajo en red y el uso de plataformas favorecen estos aprendizajes colaborativos.

La herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la
asignatura continuamente. No obstante, no se debe considerar el ordenador como mera herramienta
de trabajo, sino como fin en si mismo de la asignatura, es decir, el alumno debe conocer la
arquitectura del ordenador, sus componentes y las conexiones de éstos. La metodologia debe estar
orientada al buen uso y manejo de los equipos informaticos.

También es objeto de la materia el uso y estudio de dispositivos moéviles como instrumentos de
trabajo que sustituyen a los ordenadores en la realizacién de tareas hasta ahora propias de éstos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer es la instalacién y gestion del software y el uso
de las conexiones a internet, ya que el alumno lo utilizara tanto en esta asignatura como en el resto
de ambitos de su vida cotidiana. Asimismo, interesa especialmente que sean los mismos alumnos
y alumnas los que mantengan una actitud ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta
materia como la seguridad ante los peligros de la red, como el correo masivo, virus, etc. asi como
el respeto a la propiedad intelectual, y la distincion entre software propietario y de libre distribucion y
el derecho a la proteccion de los datos personales.
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E. RELACION ENTRE COMPETENCIAS ESPECiFICAS, DESCRIPTORES DEL PERFIL, CRITERIOS DE
EVALUACION E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

DESARROLLO DIGITAL 2° ESO

DESCRIPTORES

DEL PERFIL CRITERIOS DE EVALUACION Secuenciacion Ponderacion INST. EVALUACION

COMPETENCIA ESPECIFICAS

A. USO DE ENTORNOS VIRTUALES EN EL AULA

1.1 Identificar los métodos de acceso a un e OB
entorno virtual de aprendizaje, utilizando 20%
1. Realizar una configuracion contrasefas seguras y realizando su
avanzada del entorno personal recuperacion, en caso de ser necesario.
digital de aprendizaje, a través
de plataformas digitales y
entornos virtuales, ) CcD2 1.2.Reconocer las opciones basicas vy . OB
interactuando con los demasy  |cp3 avanzadas en la configuracién del entorno e AE
aprovechando los recursos del  |cpg personal digital de aprendizaje, haciendo uso 12EV. 40% e TA
ambito digital, para construir CPSAAS5 de ellas para acceder a los contenidos y a las
conocimiento de forma tareas, entre otras finalidades.

colaborativa.

1.3.Interactuar en el entorno virtual,

comunicandose con el resto de usuarios de 40% . (T)AB
una forma activa, eficaz y respetuosa.
B. BUSQUEDA EN INTERNET
CD1 2.1 Conocer las herramientas que . OB
2. Seleccionar informacion y 882 permiten realizar busquedas en Internet y 20% e AE
contenidos digitales CPSAA2 sus parametros de configuracion, °
reutilizables, de forma critcae  |cpgaas identificando las mas adecuadas para
informada, atendiendo a obtener diferentes tipos de informacion y
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actualidad y fiabilidad, ademas
de respetando la propiedad
|r?telectua'l, pgrg desa.rrollar una 2.2 ldentificar las diferentes fuentes de
ciudadania digital activa 'y informaciéon disponibles en Internet, o e OB
responsable. diferenciando las mas fiables 'y 30% e AE
seleccionando las que son mas utiles.
2.3 Valorar la autenticidad de la
informacion  obtenida en  Internet,
contrastandola con otras fuentes vy 50% e AE
ofreciendo herramientas que permitan
corroborar su veracidad.
. DISENO Y PRODUCCION DIGITAL
3.1 Conocer el uso de las herramientas
digitales 6ptimas que permitan crear e AE
N contenidos y presentaciones que 40% e PE
3. Utilizar, con destreza y incluyan, entre otros, textos, imagenes y e TR
sglyenma, el entgrng personal sonidos, reconociendo los formatos mas
digital de aprendizaje, utilizados.
seleccionando y configurando CD2 12 EV
las herramientas informaticas ggg 3.2 Utilizar herramientas que permitan la 22EV e AE
mas adecuadas, en funcién de  |~pgan3 edicion de imagenes, retocando sus 3*EV . e TA
las tareas y necesidades de CPSAA5 parametros basicos para ajustar su 40% ° FE
aprendizaje, para crear tamafio, calidad y otros defectos.
contenidos digitales y
compartirlos. 3.3 Realizar edicion basica de videos, * AR
conociendo y aplicando distintas 20% : %

herramientas y los formatos mas utilizados.

D. PROGRAMACION CREATIVA
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4.1 Conocer el entorno de programacion y
las herramientas visuales disponibles, 339%
ofreciendo las opciones necesarias para e AE
crear un programa y ejecutarlo.
4. Crear aplicaciones
informaticas sencillas y 4.2 Identificar el orden en el que se ejecuta
soluciones tecnoldgicas STEM1 un programa, comprendiendo las
originales y sostenibles, 832 instrucciones condicionales y repetitivas 3 EV 33% . AE
desarrollando algoritmos CPSAA3 que permiten cambiar dicho orden.
mediante herramientas CPSAA5
digitales, para resolver CE3
problemas concretos o
responder a retos propuestos. 4.3 Diseflar programas sencillos que
resuelvan tareas simples, desarrollando
estrategias de colaboracion para el trabajo 33% e AE
en equipo y comparando diferentes : %

soluciones para un mismo problema.

IES CASTILLO DEL AGUILA CURSO 2025/2026

65




oo““"“‘ (‘{‘h‘j
§ PROGRAMACION DPTO TECNOLOGIA m
o | ;': . -/
b s Castilla-La Mancha

>
Villalue®

16.  TECNOLOGIA 4° ESO |

Siguiendo el Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de Educaciéon Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha. El
Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre. El presente apartado se refiere a la programacion del
primer curso de ESO de la materia de Tecnologia.

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania
digital ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea la sociedad actual. Esta materia sirve de
base no solo para comprender la evolucién social, sino también para poder actuar con criterios
técnicos, cientificos y éticos en el ejercicio de una ciudadania responsable y activa, utilizando la
generacion del conocimiento como motor de desarrollo y fomentando la participacion del alumnado
en igualdad con una visién integral de la disciplina, resaltando su aspecto social. En este sentido, los
retos del siglo XXI orientan el desarrollo de esta materia como aspecto esencial en la formacién del
alumnado. Asi, se abordan aspectos econdmicos, sociales y ambientales relacionados con la
influencia del desarrollo tecnoldgico y de la automatizacién y robotizacion, tanto en la organizacion
del trabajo como en otros ambitos de la sociedad utiles para la gestion de la incertidumbre ante
situaciones de inequidad y exclusién, favoreciendo la igualdad de oportunidades entre mujeres y
hombres. Asimismo, la sostenibilidad estd muy ligada a los procesos de fabricacion, a la correcta
seleccion de materiales y técnicas de manipulacion y a los sistemas de control que permiten optimizar
los recursos. Por otro lado, la tecnologia proporciona medios esenciales para abordar los Objetivos
de Desarrollo Sostenible como el acceso universal a la energia y la comunicacion, asi como a la
educacion, a la alimentacion y la salud, incluida la afectivo-sexual, entre otros. La accesibilidad es
también un componente necesario del proceso tecnoldgico, pues, quien disena ha de tener en cuenta
las diferentes necesidades, contemplando la diversidad y favoreciendo asi la inclusién efectiva de
todas las personas en una sociedad moderna y plural.

La materia «Tecnologia» da continuidad tanto al abordaje transversal de la disciplina durante
la etapa de Educacion Primaria, donde el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos de disefio
y en el pensamiento computacional, como a la materia de «Tecnologia y Digitalizaciéon» en la etapa
de Educacién Secundaria Obligatoria. Permite, ademas, profundizar en la adquisicion de
competencias, asi como desarrollar una actitud emprendedora de cara a estudios posteriores o al
desempefio de actividades profesionales.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye a la adquisicion de los objetivos de etapa
y de los descriptores de las distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza basica. Ambos elementos —los objetivos de etapa y el Perfil de
salida— orientan las competencias especificas de la materia. Los ejes vertebradores sobre los que se
asientan dichas competencias especificas son: la naturaleza transversal propia de la tecnologia; el
impulso de la colaboracion y el trabajo en equipo; el pensamiento computacional y sus implicaciones
en la automatizacion y en la conexién de dispositivos a internet; asi como el fomento de actitudes
como la creatividad, la perseverancia, la responsabilidad en el desarrollo tecnolégico sostenible o el
emprendimiento incorporando las tecnologias digitales. Cabe destacar la resolucién de problemas
interdisciplinares como eje vertebrador de la materia que refleja el enfoque competencial de la misma.

Los criterios de evaluacion son los elementos que sirven para valorar el grado de adquisicién
de las competencias especificas y estan formulados a partir de una orientacién competencial.

La materia se organiza en cuatro bloques de saberes basicos interrelacionados: «Proceso de
resolucion de problemas», «Operadores tecnolégicos», «Pensamiento computacional,
automatizacion y robética» y «Tecnologia sostenible».

La puesta en practica del bloque «Proceso de resolucion de problemas», mediante
estrategias y metodologias para un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, incorpora
técnicas actuales adaptadas del mundo empresarial e industrial. Si bien se da una gran importancia
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a las fases de investigacion, ideacion, disefio y fabricacion, también se incluye un adecuado
tratamiento de la fase de presentacion y comunicacion de resultados como aspecto clave para la
difusion de los trabajos realizados.

El bloque «Operadores tecnoldgicos» ofrece una visidon sobre los elementos mecanicos y
electrénicos que permiten resolver problemas mediante técnicas de control digital en situaciones
reales.

El bloque «Pensamiento computacional, automatizacién y robética» establece las bases, no
solamente para entender, sino también para saber disefiar e implementar sistemas de control
programado, asi como programar ordenadores o dispositivos moviles. La incorporacién de médulos
de inteligencia artificial y técnicas de ingenieria de datos ofrecen aqui un valor afiadido. En esta misma
linea, la integracién de telecomunicaciones en los sistemas de control abre la puerta al internet de las
cosas y permite su uso en aplicaciones practicas pudiendo dar respuesta a las necesidades
personales o colectivas.

Por ultimo, el bloque «Tecnologia sostenible» incluye los saberes necesarios para la
aplicacion de criterios de sostenibilidad en el uso de materiales, el disefio de procesos y en cuestiones
energéticas, reconociendo la importancia de la diversidad personal, social y cultural e incidiendo sobre
temas como las comunidades abiertas de aprendizaje y los servicios a la comunidad con un
compromiso activo tanto en el ambito local como en el global.

La materia se plantea en el ultimo curso de la etapa de ensefanza obligatoria desde una
perspectiva competencial y eminentemente practica, basada en la idea de aprender haciendo. Esta
idea consiste en propiciar un entorno adecuado para que el alumnado tenga la oportunidad de llevar
a cabo ciertas tareas mientras explora, descubre, experimenta, aplica y reflexiona sobre lo que hace.
La propuesta de situaciones de aprendizaje desarrolladas en un taller o laboratorio de fabricacion,
entendido como un espacio para materializar los proyectos interdisciplinares con un enfoque
competencial y practico, que permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabricacion
offline con sistemas de impresion en tres dimensiones y otras herramientas de fabricacion digital,
favorece la implicacién del alumnado en su proceso de aprendizaje y, por lo tanto, este sera mas
significativo y duradero.

En este sentido, resulta conveniente tener presente que el desarrollo de proyectos
tecnoldgicos supone una opcidon muy adecuada como elemento vertebrador de los saberes basicos
de la materia «Tecnologia».

A. CONTRIBUCION A LA CONSECUCION DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE.

La asignatura de Tecnologia contribuye a la adquisicion de las competencias clave de la siguiente
manera;:

a) COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA.
La contribucion a la competencia en comunicacion linguistica se realiza a través de la adquisiciéon de
vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de busqueda, analisis, seleccion,
resumen y comunicaciéon de informacién. La lectura, interpretaciéon y redacciéon de informes y
documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad de utilizacion de diferentes tipos de
textos y sus estructuras formales.

b) COMPETENCIA EN PLURILINGUISMO.

La tecnologia esta ligada a multitud de vocablos anglosajones con los que el alumno esta
familiarizado.
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c) COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E
INGENIERIA.

La tecnologia contribuye a la adquisicion de la competencia en ciencia y tecnologia principalmente
mediante el conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnolégicos, y a
través del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con precision y
seguridad. La interaccién con un entorno en el que lo tecnoldgico constituye un elemento esencial se
ve facilitada por el conocimiento y utilizacién del proceso de resolucién técnica de problemas y su
aplicacion para identificar y dar respuesta a necesidades, evaluando el desarrollo del proceso y sus
resultados. Por su parte, el analisis de objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos de vista
permite conocer como han sido disefiados y construidos, los elementos que los forman y su funcién
en el conjunto, facilitando el uso y la conservacion.

d) COMPETENCIA DIGITAL.

El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (en adelante TIC),
integrado en esta asignatura, proporciona una oportunidad especial para desarrollar la competencia
digital, y a este desarrollo estan dirigidos especificamente una parte importante de los contenidos.
Estan asociados a su desarrollo los contenidos que permiten localizar, procesar, elaborar, almacenar
y presentar informacién, asi como intercambiar informacién y comunicarse a través de Internet de
forma critica y segura. Por otra parte, debe destacarse en relacion con el desarrollo de esta
competencia la importancia del uso de las TIC como herramienta de simulacion de procesos
tecnolégicos y para la adquisicion de destrezas con lenguajes especificos con la simbologia
adecuada.

e) COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER.
La contribucién a la autonomia e iniciativa personal se centra en el modo particular que proporciona
esta materia para abordar los problemas tecnoldgicos mediante la realizacién de proyectos técnicos,
pues en ellos el alumnado debe resolver problemas de forma auténoma y creativa, evaluar de forma
reflexiva diferentes alternativas, planificar el trabajo y evaluar los resultados. Mediante la obtencion,
analisis y seleccion de informacion util para abordar un proyecto se contribuye a la adquisicion de la
competencia de aprender a aprender.

f) COMPETENCIA CIUDADANA.

La contribucién de la asignatura de Tecnologia Creativa en lo que se refiere a las habilidades para
las relaciones humanas y al conocimiento de la organizacion y funcionamiento de las sociedades
vendra determinada por el modo en que se aborden los contenidos, especialmente los asociados al
proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos. El alumno tiene multiples ocasiones para expresar
y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los demas, abordar dificultades,
gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el dialogo, la negociacion, y adoptando actitudes
de respeto y tolerancia hacia sus comparfieros. Asimismo, el estudio de los inventos e inventores
contribuye al conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las sociedades desde el analisis
del desarrollo tecnolégico de las mismas y su influencia en los cambios econémicos y sociales que
han tenido lugar a lo largo de la historia de la humanidad.

g) COMPETENCIA EMPRENDEDORA.
La contribucién al espiritu emprendedor e iniciativa personal de la asignatura se centra en la forma
de desarrollar la habilidad de transformar las ideas en objetos y sistemas técnicos mediante el método
de resolucion de proyectos. La asignatura fomenta la creatividad y la innovacién, asi como la habilidad
para planificar, llevar a cabo y evaluar proyectos tecnolégicos.
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h) COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES.

La contribucion de la asignatura a la adquisicion de esta competencia se logra a través del desarrollo
de aptitudes creativas en la resolucion de problemas. El disefio de objetos y prototipos tecnolégicos
requiere de un componente de creatividad y de expresion de ideas a través de distintos medios, que
pone en relieve la importancia de los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.

' B. SABERES BASICOS

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

1. Estrategias y técnicas:
— Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de

problemas iterativas.

— Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de
proyectos colaborativos o cooperativos.

— Técnicas de ideacion.

— Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas
desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e

interés por el trabajo y la calidad del mismo.
2. Productos y materiales:
— Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

— Estrategias de seleccidn de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
3. Fabricacion:
— Herramientas de disefno asistido por computador en tres dimensiones en la

representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
— Técnicas de fabricacién manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
— Técnicas de fabricacién digital. Impresion en tres dimensiones y corte.
Aplicaciones practicas.

4. Difusion:
— Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.
Comunicacién efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacién del

discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B. OPERADORES TECNOLOGICOS.
— Electrdnica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y

simulado de circuitos elementales.

— Electronica digital basica.

— Neumatica basica. Circuitos.

— Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robdtica. Montaje

fisico o simulado.
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C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, AUTOMATIZACION Y ROBOTICA.
— Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y

actuadores.

— El ordenador y los dispositivos moéviles como elementos de programaciéon y control.
Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big
data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

— Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos,
comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

— Robdtica. Disefo, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o

simulada.

D. TECNOLOGIA SOSTENIBLE.
— Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de

productos y sistemas tecnologicos.

— Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

— Transporte y sostenibilidad.

— Comunidades abiertas, voluntariado tecnologico y proyectos de servicio a la

comunidad.

' C. TEMPORIZACION

4° ESO TECNOLOGIA

TiTULO EVALUACION

ENRIQUECIMIENTO TECNOLOGICO Y ELECTRICIDAD BASICA 1
2 [INSTALACIONES DE VIVIENDAS 1
3 ELECTRONICA ANALOGICA BASICA 2
4  |[ELECTRONICA DIGITAL 2
5 |CONTROL Y ROBOTICA 2

D. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

La metodologia en este curso se sigue basando en el proceso de resolucion de problemas
tecnolégicos donde los alumnos disefaran y construirdn prototipos que resuelvan problemas
tecnoldgicos siguiendo las diferentes fases que lo forman. La realizacion de practicas es otro
interesante recurso que adapta perfectamente a los bloques de contenidos. Por tanto, es muy
importante el uso del aula-taller para la realizacién de proyectos y practicas donde el alumno puede
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comprobar que lo aprendido en los contenidos tedricos se cumple en la practica, afianzando los
conceptos y verificando el funcionamiento de los sistemas tecnoldgicos. Se plantea, por tanto en este
curso en este curso de la etapa cientifica obligatoria desde una perspectiva competencial y
eminentemente practica, basada en la idea de aprender haciendo. Esta idea consiste en proporcionar
un entorno adecuado para que el alumnado tenga la oportunidad de llevar a cabo ciertas tares
mientras explora, descubre, experimenta y reflexiona sobre lo que hace.

En el aula-taller se construiran aquellos circuitos o proyectos que requiere cada bloque de
contenidos utilizando las herramientas adecuadas y siguiendo las normas de seguridad e higiene
propias de un taller. La propuesta de desarrollo de aprendizaje en un aula de taller o laboratorio de
fabricacion, entendido como un espacio para materializar los proyectos interdisciplinares con un
enfoque competencial y practico, que permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado rapido y
fabricacion offline con sistemas de impresién en tres dimensiones y otras herramientas de fabricacién
digital, favorece la implicaciéon del alumnado en su proceso de aprendizaje y, por tanto, éste sera mas
efectivo y duradero.

Ademas, debera buscar informacion necesaria y de ampliacion utilizando diferentes
soportes. Otras estrategias metodolégicas que se pueden utilizar son exposiciones de contenidos por
parte del profesor, buscar la participacion activa del alumno mediante exposiciones de trabajo y
resolucién de ejercicios y problemas.
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E. RELACION ENTRE CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS CLAVE. ‘

TECNOLOGIA 4° ESO

DESCRIPTORES

DEL PERFIL CRITERIOS DE EVALUACION Secuenciacion Ponderacion INST. EVALUACION

COMPETENCIA ESPECIFICAS

1. IDENTIFICAR Y PROPONER PROBLEMAS TECNOLOGICOS

1.1 Idear y planificar soluciones tecnologicas

emprendedoras que generen un valor para la 19 EV. ¢ é%ﬁlBOACJI?/IIEI)EIIE\JTOS
comunidad a partir de la observacion y el analisis fa EV. 33,33% e PROYECTOY MEMORIA
1. Identificar 'y  proponer del entorno mas cercano, estudiando sus 3 EV e ESTRUCTURAS
problemas tecnolégicos con necesidades, requisitos y posibilidades de mejora
iniciativa y creatividad, STEM1
estudiando las necesidades de  [STEM2 1.2 Aplicar con iniciativas colaborativas de gestion e TRABAJO EN GRUPO
su entorno proximo aplicando  [CP de proyectos con una perspectiva e interdisciplinar 1°EV. e PROYECTO Y MEMORIA
estrategias y procesos  |CD3 y siguiendo un proceso interactivo de validacion, 2: EV 33,33% e PRESENTACIONY
colaborativos e interactivos |[CPSAA3 desde la fase de ideacion hasta la difusion de la 3*EV EXPOSICION
relativos a proyectos, para idear |CPSAA4 solucion.
y planificar soluciones de manera CE1
eficiente, accesible, sostenible e  |cg2 1.2 Abordar la gestion del proyecto de forma
innovadora. creativa, aplicando estrategias y técnicas 1° EV.
colaborativas adecuadas, asi como métodos de 23 EV. 33 339 : ﬁggéi%ﬂ;%EyEMOR'A
investigacion en la idealizaciéon de soluciones de 32 EV o070 SOFTWARE

las mas eficientes, accesibles e innovadoras

2. APLICACION DE TECNICAS ANTE NECESIDADES PLANTEADAS

2. Aplicar de forma apropiada STEM2 2.1 Analizar el disefio de un producto que dé 19EV

segura distintas técnicas y STEM5 respuesta a una necesidad planteada, 22 EyV.

cqr_100|m|entos interdisciplinares, CcD2 evaluando su demanda, evolucién y prevision 3a Ev: 40% e PROYECTO DE TALLER
utilizando procesos y recursos CPSAA4 de fin de ciclo de vida con un criterio ético,

tecnologicos accesibles y CC4

responsable e inclusivo.
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sostenibles que dan respuesta a CCEC4 . , .
necesidades planteadas. 2.2 Fabricar  productos 'y  soluciones e PRESENTACION DE
tecnolégicas, aplicando herramientas de 10 EV MATERIALES
disefio asistido, técnicas de elaboracion oa EV. 60% e PROYECTO
manual, mecanica y digital y utilizacién de = 0 ESTRUCTURAS
materiales y recursos mecanicos, eléctricos, ) e ACTIVIDES DE SOFTWARE
electronicos y digitales adecuadas. e PRUEBAESCRITA
3. EXPRESION DE PROPUESTAS Y SOLUCIONES TECNOLOGICAS
3. Expresar, comunicar y . ) e EXPOSICION DE TRABAJO
difundir ideas, propuestas o 3.1 Intercambiar informacion y fomentar el EN CLASE
i “nolbai trabajo en equipo de manera asertiva 12 EV. e PROYECTO
soluciones tecnoldgicas en J quip ) . .
diferentes foros de manera empleando las herramientas digitales adecuadas 2a EV. 50% . ;Eg%?’]EMACION v
efectiva, usando un lenguaje CCLA junto con el vocabulario técnico, simbolos y 3TEV. ° SOFTWARE
inclusivo y no sexista, STEM4 esquemas de sistemas tecnologicos apropiados
empleando los recursos c
disponibles y aplicando los CIE)S?)AAS . )
elementps y tecnllcas . CCEOS 3.2 Presentar y’ Q|fund|r la propuestasl o] e EXPOSICION DE TRABAJO
necesarias, para intercambiar la soluciones tecnolégicas de manera efectiva, 12 EV. . EN CLASE
informacién de manera empleando la entonacion, expresion, gestion del 32 EV. 50% e PROYECTO
responsable y fomentar el tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi e TRABAJO
trabajo en equipo. como el lenguaje inclusivo y no sexista
4. SOLUCIONES AUTOMATIZADAS.
4.1 Disefar, construir, controlar simular
sistemas automaticos programables y robots
4. Desarrollar soluciones que sean capaces de realizar tareas de forma 32 gV 0% o PROGRAMACION ARDUINO
automatizadas a problemas autonoma, aplicando conocimientos de : ° e SIMULACIONES ROBOTICA
planteados, aplicando lo CCL1 mecanica, electroénica, neumatica vy
conocimientos necesarios e STEM4 componentes de un sistema de control, asi
incorporando tecnologias CD3 como otros conocimientos interdisciplinares.
emergentes, para disefiar y CCEC3 o )
construir un sistema de control CC3C4 4.2 Integrar en las maquinas y sistemas
programables y roboticos tecnologicos  aplicaciones informaticas y
tecnoldgicas digitales emergentes de control y 3°EV. 40% e PROYECTO Y MEMORIA

simulacion como el internet de las cosas, el big
datay la inteligencia artificial con sentido critico
y ético.
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5. EMPLEAR HERRAMIENTAS DIGITALES

5. Aprovechar y emplear de
manera responsable las
posibilidades de las
herramientas digitales,
adaptandolas a sus
necesidades, configurandolas y
aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la
resolucion de tareas de una
manera mas eficientes.

CP2
CD2
CD5
CPSAA4
CPSAA5

5.1 Resolver tareas propuestas de manera
eficiente, mediante el uso y configuracion de
diferentes  aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.

12 EV.
22 EV.
32 EV.

100%

PRACTICAS PREZZI, CANVA
PRACTICAS ARDUINO
PRACTICAS THINKERCAD
PRACTICAS SCRATCH
PROYECTO (PRACTICAS
COCODRILE)

6. ANALISIS DE PROYECTOS TECNOLOGICOS TENIENDO EN CUENTA SU IMPACTO

6. Analizar procesos
tecnolégicos, teniendo en
cuenta su impacto en la
sociedad y el entorno y
aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad,
para hacer un uso ético y eco
socialmente responsable de la
tecnologia.

STEM2
STEMS
CD4
CC4

6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia,
mediante el andlisis y aplicacion de criterios de

sostenibilidad y accesibilidad en la seccién de 1°EV. TRABAJOS Y EJERCICIOS
materiales y disefio de estos, asi como en los 22 EV. 33,33% PRACTICAS
procesos de fabricacion de productos 32 EV.

tecnologicos, minimizando el impacto negativo

en la sociedad en el planeta.

6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del 'F\)"s('\)"\?ERC';fI‘%gE
entorno, aportan .Ia g’rqwtectura blocllm’atlca, 12EV. 33.33% PRACTICAS
valorando la con_trlbu0|on de las tecnologias al 32 EV. ACTIVIDADES
desarrollo sostenible. TRABAJOS

6.3 Identificar y valorar la repercusién y los .
beneficios del desarrollo de proyectos ?EESE’E;%?AON
tecnoldégicos de caracter social por medio de 32 EV 33,33% SOSTENIBLE
comunidades abiertas, acciones de voluntariado ' EXPOSICION

0 proyectos de servicio a la comunidad.
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17. DIGITALIZACION 4° ESO

La materia Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacién a la forma en que la
sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado a satisfacer
necesidades, individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma progresiva en la vida de
las personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura digital. Pero la formacion de la
ciudadania actual va mas alla de la alfabetizacion digital, ya que requiere una atencién especifica a la
adquisicién de los conocimientos necesarios para usar los medios tecnolégicos de manera ética,
responsable, segura y critica. En cuanto a los retos y desafios del siglo XXI, la materia aborda
determinados temas que tienen una clara relacion con las caracteristicas propias de la sociedad y la
cultura digital, tales como el consumo responsable, el logro de una vida saludable, el compromiso ante
situaciones de inequidad y exclusién, la resolucién pacifica de los conflictos en entornos virtuales, el
aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, la aceptacion y manejo de la
incertidumbre, la valoracion de la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en el ambito
local y global y la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo. Asi, ante los desafios
tecnolégicos que plantea nuestra sociedad, la materia promueve, a través de la participacién de todo
el alumnado, el logro de una vision integral de los problemas, el desarrollo de una ciudadania digital
critica, y la consecucioén de una efectiva igualdad entre hombres y mujeres. De igual modo, esta materia
trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso competente de las tecnologias,
tanto en la gestidn de dispositivos y entornos de aprendizaje, como en el fomento del bienestar digital,
lo que posibilita que el alumnado tome conciencia y construya una identidad digital adecuada. El
caracter interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucion de las competencias clave del Perfil
de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y a la adquisicion de los objetivos de etapa.
El valor educativo de esta materia esta relacionado con la integracion de sus competencias especificas
en los contextos del dia a dia de la ciudadania, lo que se constituye como uno de los ejes principales
del curriculo. La materia pretende proporcionar al alumnado competencias en la resoluciéon de
problemas sencillos a la hora de configurar dispositivos y periféricos de uso cotidiano. De manera
paralela, desarrolla la capacidad para organizar el entorno personal de aprendizaje, fomentando el
aprendizaje permanente y el bienestar digital con objeto de proteger los dispositivos y a si mismo. Asi
mismo, contribuye también a generar una ciudadania digital critica, informada y responsable, que
favorezca el desarrollo de la autonomia, la igualdad y la inclusion. Todo ello, mediante la creacién y
difusiéon de nuevos conocimientos para hacer frente a la brecha digital, entre ellas la de género,
prestando especial atencién a la desaparicion de estereotipos sexistas que dificultan la adquisicion de
competencias digitales en condiciones de igualdad. En la etapa de Educacion Primaria el alumnado
desarrolla su alfabetizacion digital y comienza a interactuar y comunicarse en entornos digitales, por lo
que necesita aprender a gestionar su identidad digital y salvaguardarla. A lo largo de la Educacion
Secundaria Obligatoria, la materia de «Tecnologia y Digitalizacion» asienta los conocimientos,
destrezas y actitudes en competencia digital. Por su parte, la materia «Digitalizaciéon» trata temas
necesarios para poder ejercer una ciudadania digital activa y comprometida, completando asi el
proceso formativo. Por otro lado, los criterios de evaluacién como elemento que permite valorar el grado
de desarrollo de las competencias especificas, estan orientados a que el alumnado reflexione sobre la
propia practica, tome conciencia de sus habitos, y genere rutinas digitales saludables, sostenibles y
seguras, a la vez que criticas con practicas inadecuadas. La aplicacién de este enfoque competencial
conduce al desarrollo de conocimientos, destrezas y actitudes en el alumnado que fomentan distintas
formas de organizacion del trabajo en equipo y el debate interdisciplinar ante la diversidad de
situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia.
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A. CONTRIBUCION A LAS COMPETENCIAS CLAVE

La materia de DIGITALIZACION contribuye a la adquisicién de las competencias clave desde las
siguientes competencias especificas:

1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes
domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos para gestionar las

herramientas e instalaciones informaticas y de comunicaciéon de uso cotidiano.

La competencia hace referencia a la gestion y mantenimiento de los dispositivos digitales habituales
en el entorno del alumnado. El uso extendido de las tecnologias digitales implica que el alumnado debe
adquirir destrezas relativas al mantenimiento de los dispositivos, al ajuste de los mismos y a la
identificacion y resolucion de problemas técnicos habituales garantizando el maximo aprovechamiento
de estas tecnologias y enfrentandose a los mismos con una actitud resiliente. La competencia engloba
aspectos técnicos relativos al funcionamiento de los equipos y a las aplicaciones y programas
requeridos para su uso. Asimismo, se debe considerar el papel que asumen en la actualidad las
tecnologias de la comunicacion y su implicacion en la sociedad. Por ello, se considera fundamental
abordar las funcionalidades de internet, los elementos de distintos sistemas de comunicacién y la
incorporacion de las nuevas tecnologias relativas a la digitalizacion y conexion de objetos (IoT). Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2,
CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA5, CES.

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del

ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

La presencia de elementos tecnoldgicos y medios digitales en nuestras vidas es un hecho que,
progresivamente, va adquiriendo mayor trascendencia. Por ello, con el fin de optimizar y garantizar un
aprendizaje permanente en ANO XLI Num. 134 14 de julio de 2022 24527 contextos formales, no
formales e informales, se hace necesaria la integracién de recursos digitales en el proceso formativo
del alumnado, asi como la gestion adecuada del entorno personal de aprendizaje (Personal Learning
Environment, PLE). La competencia abarca aspectos relacionados con la alfabetizacion informacional
y el aprovechamiento apropiado de las estrategias de busqueda y tratamiento de informacion, asi como
con la generacion de nuevo conocimiento mediante la edicién, programacién y desarrollo de
contenidos, empleando aplicaciones digitales. De esta manera, el alumnado puede desarrollar la
creatividad y el espiritu de innovacion para responder a los retos que se presentan en su vida personal,
académica y profesional, respetando los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso y
posibilitando su aprendizaje permanente. Asimismo, se abordan las posibilidades que aportan las
herramientas para la comunicacion y para el trabajo colaborativo, permitiendo compartir y difundir
experiencias, ideas e informacién de distinta naturaleza haciendo uso de la etiqueta digital. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD1, CD2, CD3,
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CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CES.

3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y

correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

La competencia hace referencia a las medidas de seguridad que han de adoptarse para cuidar
dispositivos, datos personales y la salud individual. La estrecha interaccion que se realiza de forma
habitual con la tecnologia y con los dispositivos aumenta la exposicién a riesgos, amenazas y ataques.
Por eso, el alumnado debe adquirir habitos que le permitan preservar y cuidar su bienestar y su
identidad digital, aprendiendo a protegerse ante posibles amenazas que suponga un riesgo para la
salud fisica y mental y adquiriendo pautas adecuadas de respuesta, eligiendo la mejor opcién vy
evaluando el bienestar individual y colectivo. Esta competencia engloba, pues, tanto aspectos técnicos
relativos a la configuracién de dispositivos como los relacionados con la proteccion de los datos
personales. También incide en la gestion eficaz de la identidad digital del alumnado, orientada al
cuidado de su presencia en la red, prestando atencion a la imagen que se proyecta y al rastro que se
deja. Asimismo, se aborda el tema del bienestar personal ante posibles amenazas externas en el
contexto de problemas como el ciberacoso, la sextorsién, la dependencia tecnolégica, el acceso a
contenidos inadecuados como la pornografia o el abuso en el juego. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM5, CD1, CD4, CPSAA2,
CPSAA5, CC2, CCs.

4. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red,
e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la

tecnologia.

La competencia hace referencia al conocimiento de las posibles acciones que se pueden realizar para
el ejercicio de una ciudadania activa en la red mediante la participacién proactiva en actividades en
linea. El uso extendido de las gestiones realizadas con tecnologias digitales implica que cada vez mas
servicios publicos y privados demanden que la ciudadania interactie en medios digitales, por lo que el
conocimiento de estas gestiones es necesario para garantizar el correcto aprovechamiento de la
tecnologia y para concienciar al alumnado de la brecha social de acceso y uso para diversos colectivos
y del impacto ecosocial de las mismas. En este curso, esta competencia engloba aspectos de
interaccién con usuarios y de contenido en la red, de forma que se trabajan tanto el trato correcto al
internauta como el respeto a las acciones que otras personas realizan y a la autoria de los materiales
ajenos. Aborda también las gestiones administrativas telematicas, las acciones comerciales
electrénicas y el activismo en linea. Asimismo, hace reflexionar al alumnado sobre las tecnologias
emergentes y el uso ético de los datos que gestionan estas tecnologias; todo ello para educar a
usuarios y usuarias digitales activos, pero sobre todo criticos en el uso de la tecnologia. Esta

competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD3, CD4,
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CPSAA1, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1.

' B. SABERES BASICOS

La DIGITALIZACION es una materia opcional de cuarto y su contenido se organiza en los
siguientes saberes bésicos:

A. DISPOSITIVOS DIGITALES, SISTEMAS OPERATIVOS Y DE COMUNICACION

- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucion de problemas. -
Sistemas operativos: instalacion y configuraciéon de usuario.

- Instalacion de software de propdsito general. Privilegios del sistema operativo.

- Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de
configuraciéon de una red doméstica y conexién de dispositivos.

- Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracion y conexién de dispositivos.

B. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE

- Busqueda, seleccion y archivo de informacion.

- Edicion y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas
para dispositivos moéviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

- Comunicacién y colaboracion en red.

- Publicacién y difusién responsable en redes.
C. SEGURIDAD Y BIENESTAR DIGITAL

- Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas
y ataques a dispositivos.

- Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestion de identidades virtuales.

- Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de
respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso,

sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

D. CIUDADANIA DIGITAL CRITICA

- Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de
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- Educacién mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la
red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

- Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales. -
Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

- Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e
ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnoldgica y digitalizacién sostenible.

- Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de

hardware y software libres. Tipos de licencias de cédigo libre

' C. TEMPORIZACION

4° ESO .- DIGITALIZACION

TiTULO EVALUACION
10 [SISTEMAS INFORMATICOS 1
8 REDES 1
1 |BUSQUEDA, SELECCION Y ORGANIZACION DE LA 1
INFORMACION
13 |[COMUNICACION, PUBLICACION Y COLABORACION EN RED 2
20 |CREACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS DIGITALES 2

‘ D. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

La metodologia tiene como punto de partida los conocimientos previos del alumnado, tanto
tedricos como practicos. Esta actividad debe ser motor de motivacion y despertar el mayor interés
posible en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana. Se pretende que los
alumnos usen la Digitalizaciéon como herramienta en este proceso.

En la asignatura debe primar el trabajo del alumnado con el ordenador y los dispositivos electrénicos
moviles, fomentando el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje. El motivador. Del mismo modo,
las posibilidades que las nuevas tecnologias ofrecen, nos permitiran el desarrollo de aprendizajes
significativos y colaborativos donde el alumnado trabajara de forma critica y creativa, con propuestas
que estén planteadas en distintos grados de dificultad para poder cubrir la diversidad del alumnado. El
trabajo en red y el uso de plataformas favorecen estos aprendizajes colaborativos.

La herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la
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asignatura continuamente. No obstante, no se debe considerar el ordenador como mera herramienta
de trabajo, sino como fin en si mismo de la asignatura, es decir, el alumno debe conocer la arquitectura
del ordenador, sus componentes y las conexiones de éstos. La metodologia debe estar orientada al
buen uso y manejo de los equipos informaticos.

También es objeto de la materia el uso y estudio de dispositivos mdviles como instrumentos de
trabajo que sustituyen a los ordenadores en la realizacion de tareas hasta ahora propias de éstos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer es la instalacion y gestion del software y el uso
de las conexiones a internet, ya que el alumno lo utilizara tanto en esta asignatura como en el resto de
ambitos de su vida cotidiana. Asimismo, interesa especialmente que sean los mismos alumnos y
alumnas los que mantengan una actitud ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta materia
como la seguridad ante los peligros de la red, como el correo masivo, virus, etc. asi como el respeto
a la propiedad intelectual, y la distincién entre software propietario y de libre distribucion y el derecho a
la proteccién de los datos personales.
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E. RELACION ENTRE CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS CLAVE

DIGITALIZACION 4° ESO

BLOQUE 1. DISPOSITIVOS DIGITALES, SISTEMAS OPERATIVOS Y DE COMUNICACION

1. Identificar y resolver problemas STEM1,STEM2, 1.1 Conectar dispositivos y gestionar redes

e . locales aplicando los conocimientos y e AE
técnicos sencillos, conectar y configurar CD4,CDs5, : . 12 EV 259, e TR
dispositivos de redes domésticas CPSAA1 procesos asociados a sistemas = de e OD
aplicando los conocimientos de ’ CPSAA5, CE3 comunicacion alambrica e inaldmbrica con

hardware y sistemas operativos, para una actitud proactiva.

gestionar las herramientas e
instalaciones informaticas y de 1.2 Instalar y mantener sistemas operativos

comunicacion cotidianos. configurando sus caracteristicas en funcion 12 EV 25% . $g
de sus necesidades personales. e OD
1.3 Identificar y resolver problemas
técnicos sencillos analizando componentes
y funciones de los dispositivos digitales, 12 EV 25% e TA
evaluando las soluciones de manera critica e PR
y reformulando el procedimiento, en caso e OD

necesario.
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1.4. Instalary e!|m|nar softvyare de proposno 12 EV 25% o TA
general, conociendo los diferentes niveles e OD
de privilegios que ofrece el sistema
operativo a los usuarios y valorando la
idoneidad del mismo.

BLOQUE 2. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE

2.1 Gestionar el aprendizaje en el ambito

2. Co;figyrar el gnttornot pe;sonal de digital, configurando el entorno personal de : gED
aprendizaje, interactuando. Yy aprendizaje mediante la integracion de 12 EV 10% e TA
aprovechando los recursos del ambito CD1 recursos digitales de manera auténoma °
digital, para optimizar y gestionar el u 9 :
aprendizaje permanente. cD2
Ch3 2.2. Buscar, seleccionar y archivar
CPSAA1 mformamon en funcion de sus necesidades o AE
haciendo uso de las herramientas del 12 EV 10% e TA
CPSAA4 entorno p<’a|fsonal _de _aprendlzaje con’ . e OD
sentido critico y siguiendo normas basicas
CPSAA5 de seguridad en la red.
CE3 2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar
contenidos digitales de forma individual o .
colectiva, seleccionando las herramientas 12 EV . . TA
mas apropiadas para generar nuevo . 50% e TR
conocimiento y contenidos digitales de 2°EV
manera creativa, respetando los derechos
de autor y licencias de uso.
2.4. Interactuar en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de aprendizaje . . e OD
colaborativo, compartiendo y publicando 2°EV 20% e TA

informacion y datos, adaptandose a
diferentes audiencias de actitud
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participativa y respetuosa.
BLOQUE 3. SEGURIDAD Y BIENESTAR DIGITAL
s 3.1 Proteger los datos personales y la huella
5 Desarolar nabios quefomeren ol (COLS, STEMS | el generads on nemet, ontaurando o5 | ey | 7o | % pe
ti gital, ap ti t condiciones de privacidad de las redes ¢ TR
preventivas y correctivas, para proteger CD1,CD4 sociales y espacios virtuales de trabajo
dispositivos, datos personales y la )
propia salud. CPSAA2,CPSAA5
' 3.2 Configurar y actualizar contrasefias, 2a By
cC2 sistemas operativos y antivirus de forma 20% o AE
periddica en los distintos dispositivos digitales 38 BV ° e OB
de uso habitual.
CC3
3.2 lIdentificar y saber reaccionar ante 12 EV
situaciones que representan una amenaza de
red, escogiendo la mejor solucién en diversas 28 EV 10% ° _T_‘E
opciones, desarrollando practicas saludables y 0 * IR
seguras, y valorando el bienestar fisico y 39 BV
mental, tanto personal del colectivo.
BLOQUE 4. CIUDADANIA Y DIGITAL Y CRITICA
. . o i 4.1 Hacer un uso ético de los datos y las
iéféizgigflggd?):%]; 2'3;2'&2“?(; CD3 herramientas digitales, aplicando las normas 2a gV : X/E
realizar en la re(Fi) e identificando S?JS de etiqueta digital 'y representando |la 20% e TR
repercusiones péra hacer un uso CDh4 privacidad y las licencias de uso y propiedad 32 EV
activo, responéable y ético de la inti[lle(.:tua! ’en la lcomgnicacién, colaboracion y
participacion en la red.
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tecnologia CPSAA1 4.2 Reconocer las aportaciones de las e TR

tecnologias  digitales en las gestiones o AE
administrativas y de comercio electronico,
siendo consciente de la brecha social de 3T EV 10%
CC2 acceso, uso y aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos.

CC1

CC3

CC4 4.3 Valorar la importancia de la oportunidad,
facilidad y libertad de expresién que suponen
CE1 los medios digitales conectados, analizando
de forma critica los mensajes que se reciben y 38 EV 10% e TR
transmiten teniendo en cuenta su objetividad,
ideologia, intencionalidad, riesgos, y
caducidad.

4.4 Analizar la necesidad y los beneficios
sociales de uso y desarrollo ecosocialmente
responsable de las tecnologias digitales, 32 EV 10%
teniendo en cuenta criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto

TA

4.5. Utilizar estrategias de colaboracién para la
resolucion de problemas sencillos,
formateando el trabajo en equipo y 3*EV 20% e TR
promoviendo el respeto y las buenas practicas
en el desarrollo de proyectos.

4.6. Conocer los principios del software libre y
sus aplicaciones éticas en el desarrollo de
programas informaticos, analizando distintos 3FEV 50%
tipos de licencias libres.

TA
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8.  PROYECTOS DE ROBOTICA (4° ESO)

La materia de Proyectos de Robdtica, optativa en el ultimo curso de la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria, da continuidad a la materia de Tecnologia y Digitalizacién de cursos
anteriores, refuerza y amplia conocimientos en el alumnado que opte por cursar Tecnologia en 4°
ESO, preparandose también para su posible incorporacién al mundo laboral o para continuar sus
estudios, especialmente si deciden cursar tanto la modalidad de Bachillerato de Ciencias e Ingenieria
como si optan por elegir entre una amplia variedad de ciclos formativos relacionados con esta materia.
El desarrollo curricular es el siguiente:

‘ A. CONTRIBUCION A LAS COMPETENCIAS CLAVE.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye no solo a la adquisicién de los objetivos de
etapa, sino también a garantizar el desarrollo de las competencias clave, previsto en el Perfil de salida
del alumnado, al término de la educacién basica. En el desarrollo de la materia se favorecen los
procesos cognitivos que se requieren para resolver un problema, integrando conocimientos
relacionados con las tecnologias de la informacién y la comunicacion, las matematicas, las ciencias
experimentales y contenidos técnicos. Proyectos de Robdtica desarrolla aspectos relacionados, en
mayor o menor medida, con todas las competencias clave de la etapa, destacando en las siguientes:

Competencia _en comunicacién lingiiistica. La contribucion a la competencia en
comunicacion linguistica se realiza a través de la adquisicién de vocabulario especifico, que ha de
ser utilizado en la comprension de los diferentes bloques de contenidos y en la realizacion y
exposicion de trabajos relacionados con estos.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia, tecnologia e ingenieria. El
uso instrumental de las mateméticas ayuda al estudio de diversos contenidos de la materia, asi como
en la resolucién de problemas tecnoldgicos diversos en los cuales se utilizan herramientas
matematicas de cierta complejidad. En el disefio y realizacion de robots es necesaria la comprensién
de procesos, sistemas y entornos tecnolégicos en los cuales se utilizan conocimientos de caracter
cientifico y tecnologico.

Competencia digital. La robdtica esta intimamente relacionada con esta competencia ya que
es necesario aprender y usar un lenguaje de programacion para el funcionamiento de los robots.
Ademas, se trabaja con herramientas de simulacion informatica de procesos y sistemas tecnolégicos
por ordenador.

Competencia personal, social y de aprender a aprender. Tecnologia robética ayuda a la
contribucion de esta competencia cuando el alumno evalta de forma reflexiva diferentes alternativas
a una cuestion dada, planifica el trabajo y evalua los resultados. También, cuando se obtiene, analiza
y selecciona informacién util para abordar un proyecto, se contribuye a la adquisicion de esta
competencia.

Competencias ciudadana. La aportacion a esta competencia se desarrolla en el alumno
cuando trabaja de forma colaborativa y desarrolla valores de tolerancia, respeto y compromiso ya
que el alumno expresa, discute, razona y toma decisiones sobre soluciones a problemas planteados.

' B. SABERES BASICOS

Los saberes basicos de esta materia se organizan en torno a seis bloques interrelacionados:

El primero: «Proceso de resolucion de problemas», es un bloque en el que se persigue, basandose
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en el desarrollo de proyectos, un aprendizaje centrado en el estudio del entorno doméstico e industrial

como estrategia para la investigacion, disefo y fabricacién de soluciones a problemas planteados.
Mediante el segundo bloque: «Disefio 3D y fabricacién digital», se pretende un acercamiento, cada
vez mas necesario, a procesos de fabricacion digitales propios de la industria, partiendo del
conocimiento y manejo de programas CAD.

En el bloque: «Electronica analdgica y digital aplicadas a la robodtica», se presenta la identificacion,
estudio y funcionamiento de componentes electrénicos como una parte importante para la resolucion
de problemas en la realizacion de proyectos.

En el cuarto bloque: «Pensamiento computacional», se establecen las bases para programar
aplicaciones en ordenadores y dispositivos moéviles, mediante el aprendizaje y uso de algoritmos,
diagramas de flujo, variables, estructuras de repeticién, secuenciales y condicionales orientados al
control de robots.

En el bloque denominado: «Automatizacion y robética», confluyen los conocimientos y contenidos
del resto de los bloques de saberes, pues es necesario utilizarlos en la realizacidon y construccion de
un sistema automatico o robot. Se aprenden los elementos basicos de estos sistemas cuando se
disefa, proyecta y construye ayudandose de plataformas de software y hardware, siguiendo el método
de proyectos. Ademas, la integracién de las telecomunicaciones en los sistemas de control abre la
puerta al internet de las cosas y permite su uso en aplicaciones practicas, pudiendo dar

respuesta a necesidades tanto individuales como colectivas.

En el altimo bloque: «Desarrollo sostenible en la robética», se analiza y valora, de manera critica,
el impacto ecosocial de la seleccion de materiales, del disefio de procesos y de los sistemas
autométicos y robots, en el entorno que nos rodea. Se investiga también la inteligencia artificial y su

contribucién a la mejora de la sostenibilidad.

Los Saberes Basicos son:

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Técnicas o estrategias de generacién de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante
la programacion y su aplicacion en sistemas automaticos y robots.

- Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

- Motivacion e interés en la resolucion de problemas.

- Herramientas digitales de programacién y simulacion que faciliten la comprensién de sistemas
robéticos y ayuden a la resolucion de problemas.

B. Disefio 3D y fabricacion digital.

- Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.

- Técnicas de fabricacién digital: impresion 3D y corte.

C. Electrénica analégica y digital aplicadas a la robética.

- Senales analdgica y digital en robética.
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- Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia
- Analisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analdgicos y digitales

aplicados a la robdtica.

D. Pensamiento computacional: programacion de sistemas técnicos.

- Programacién por bloques y con codigo.

- Algoritmos, diagramas de flujo.

-Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y logicos. Estructuras
de decision: bucles y condicionales. Funciones.

- Aplicacién de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.

- Programacion de aplicaciones en dispositivos moviles.

E. Automatizacion y robética.

- Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
- Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de
posicionamiento para robot.

- Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.

- Iniciacién a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

- Sistemas de comunicacion en plataformas de control: alambrica e inalambricas. Internet de las
cosas. Aplicaciones practicas.

F. Desarrollo sostenible en la robética.

- Sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y
robaéticos.

- Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del
consumo energético.

- Contribucion de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.

C. TEMPORIZACION

4° ESO.- PROYECTOS DE ROBOTICA

TiTULO EVALUACION

1 ELECTRONICA ANALOGICA 1
2 ELECTRONICA DIGITAL 1
3  |SISTEMAS DE CONTROL 1
4  |PROGRAMACION DE SISTEMAS TECNICOS 2
5  |DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR 2
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'D. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

La materia de Proyectos de Robdtica contribuye a dar respuesta a las necesidades que
presenta el alumnado ante situaciones que requieren una solucion mediante la comprensién, la
programacion y la puesta en funcionamiento de un sistema automatico o robot, problemas que
actualmente son cada vez mas comunes en la sociedad en la que vivimos. El desarrollo de esta
materia persigue que los alumnos y las alumnas puedan usar criterios técnicos, cientificos y
sostenibles, valorar la repercusion de la robética, en general, en la sociedad y trabajar de manera
activa, en colaboracién con otros, respetando la opinion de los demas y fomentando la participacion
del alumnado en igualdad.

Esta materia pretende proporcionar al alumnado experiencias relacionadas con la
programacion, los robots, los sistemas de control automatico y los entornos de desarrollo rapido de
prototipos o sistemas de fabricacion a medida, facilitando la comprensién de todos los aspectos que
son necesarios para resolver un problema tecnoldgico real, desde su analisis hasta la solucidon
definitiva. Este proceso incluye: la elaboracion de un programa informatico que controle el
funcionamiento de un sistema automatico o un robot, su disefio, su fabricacién, montaje y la
experimentacion con él. Todo ello con el fin de realizar los ajustes necesarios en el control y el
funcionamiento del mismo, para que el robot proporcione la solucién definitiva al problema inicial.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye no solo a la adquisicion de los objetivos
de etapa, sino también a garantizar el desarrollo de las competencias clave, previsto en el Perfil de
salida del alumnado, al término de la educacion basica. En el desarrollo de la materia se favorecen
los procesos cognitivos que se requieren para resolver un problema, integrando conocimientos
relacionados con las tecnologias de la informacion y la comunicacion, las matematicas, las ciencias
experimentales y contenidos técnicos. Proyectos de Robdética desarrolla aspectos relacionados, en
mayor o menor medida, con todas las competencias clave de la etapa.

El planteamiento de la materia, basada en el desarrollo de proyectos técnicos, favorece el
trabajo activo y colaborativo, la implicacién del alumnado y la construccion de su propio aprendizaje.
La investigacion, el disefio, la experimentacion, la fabricacion, junto con la comprobacién y evaluacién
del resultado son fases que se deben ir desarrollando para la obtencion del objeto final. Para ello,
resulta fundamental disponer de un espacio donde llevar a cabo los proyectos, de una manera
competencial y practica, con dispositivos informaticos para simular y programar, ademas de recursos
materiales para construir con sistemas de impresion 3D y otras herramientas de fabricacién digital.
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E. RELACION ENTRE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES DE PERFIL, CRITERIOS E
INSTRUMENTOS DE EVALUACION

PROYECTOS DE ROBOTICA 4° ESO

COMPETENCIAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION Secuenciacion  Ponderacion INST. EVALUACION
ESPECIFICAS DEL PERFIL
. entificar, plantear y resolver problemas tecnologicos mediante proyectos
1. Identifi lant | bl t l16gi diant t
1. Identificar, lant . . .
resolv;n ear psrnogﬁarmag STEM1 1.1. Trabajar activamente, de forma colaborativa, e Practicas
tecnolégicos, mediante  la con . .mot!\’/a0|on e |n.tere's’, en la ideacion, 2y 32 EV 50% Bitblog y
realizacion de  proyectos, STEM3 planificacion y realizacion de proyectos, Arduino
adecuados a las mostrando actitudes de respeto y tolerancia hacia
necesidades del entorno, cD3 los demas y sus opiniones e ideas.
haciendo uso de sistemas de
control automaticos, con
creatividad, interés y de forma CPSAA3
colaborativa,  para  idear CE1 1.2. Disefiar y planificar soluciones para e Practicas
soluciones  funcionales, problemas surgidos a partir de las necesidades y Bitblog y
sostenibles e innovadoras. posibilidades del centro y del entorno, ideando 2y 3 EV 50% Arduino
CE3 sistemas de control automaticos funcionales,

sostenibles e innovadores, aplicando los

conocimientos de programacién y robdtica

adquiridos.

2. Electrénica analégica, digital y sistemas de control

2. Obtener soluciones 2.1. Obtener soluciones técnicas vy
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automatizadas, destinadas a
la construccion de sistemas
automaticos y robots,
aplicando

conocimientos de estructuras,
mecanismos, electricidad vy
electronica, haciendo uso del
pensamiento computacional,
el disefio 3D y la fabricacion
digital, para generar productos
que solucionen una necesidad
o problema, de forma
creativa.

STEM2

STEM3

CD2

CD5

CPSAA4

CPSAAS5

CE3

constructivas en el desarrollo de sistemas
automaticos y robots, aplicando

los fundamentos de estructuras,

e FEjercicios
e Practicas de

mecanismos, electricidad y electrénica, asi 12 EV 25% simulacién
como otros conocimientos

interdisciplinares.

2.2. Disefar y construir piezas u objetos que

formen parte de la solucion a un problema,

aplicando herramientas de disefio asistido e Dibujo en
por ordenador, fabricandolos con ayuda de 28 EV 25% programa de
una impresora 3D e incorporandolos al disefio 3D

sistema final.

2.3. Construir, controlar y simular sistemas
automaticos y robots que sean capaces de
realizar tareas de forma autbnoma, buscando
la solucion mas adecuada, haciendo una

e Practicas
Tinkercad
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seleccién de los materiales y componentes 12 EV 25%
necesarios, ademas de respetando las
normas de seguridad y salud en su
construccion.
2.4. Aplicar el pensamiento computacional
en la robdtica, como herramienta de
solucion y mejora a problemas planteados, 12 EV e Trabajo de
valorando su repercusion en el entorno. 25% investigacién
3. Lenguajes de programacion: Bitbloq, Arduino

3. Conocer y utilizar lenguajes 3.1. Conocer y usar, de forma correcta, el

de programacion en entorno o entornos de programacién en el e Précticas

diferentes entornos, aplicando control de los sistemas Bitbloq y

50% Arduino

los principios del pensamiento

CCL2

automaticos programados, conociendo sus 28y 32 EV

91
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computacional y realizando
algoritmos que posibiliten
disenar sistemas de control,
para solucionar problemas
concretos o responder a retos
propuestos con interés y
creatividad.

CP2
STEM1
STEM4

CD2

CD5

CPSAAS

normas de funcionamiento y su aplicacién en
prototipos disefiados o
sistemas fisicos construidos.

3.2. Resolver problemas mediante sistemas
de control programado de forma adecuada y
eficiente, entendiendo

y aplicando los principios del pensamiento
computacional y usando los elementos
basicos de programacion

aprendidos.

22y 3% EV

50%

e Practicas
Bitbloq y
Arduino

4. Simulacion de circuitos

4. Emplear herramientas

4.1. Utilizar adecuadamente herramientas

IES CASTILLO DEL AGUILA CURSO 2025/2026

92



Acui
o8- ILq

1ES Ca,
%
((o

g
(¥
' 3
RS
©
Villalwe®®

PROGRAMACION DPTO TECNOLOGIA

ip

U

Castilla-La Mancha

digitales de simulaciéon de
circuitos, procesos y sistemas,
analizando su funcionamiento,
ademas de las diferentes
posibilidades y soluciones que
puedan plantear, para
comprender diferentes
situaciones y

resolverlas de forma practica y
eficiente.

STEM2

CDh2

CD5

CPSAA4

CE3

digitales de simulacién de circuitos vy
sistemas, investigando en fuentes de

e Practicas de
simulacién

informacion adecuadas, aprendiendo su 28y 32 EV 50%

funcionamiento y valorando la necesidad de

Su uso.

4.2. Disefar y comprender las simulaciones

realizadas con herramientas digitales, 28y 32 EV 50% e Practicas de

afianzando los conocimientos

adquiridos y posibilitando el desarrollo de
otros nuevos, buscando soluciones practicas
y eficientes.

simulacién

5. Investigacion sobre tecnologias emergentes en relaciéon con el desarrollo sostenible

5. Investigar y descubrir las CCL3 5.1. Buscar y localizar documentacion sobre
posibilidades que nos brindan las nuevas tecnologias emergentes e Trabajo de
las diferentes tecnologias STEM2 utilizando diversas fuentes, seleccionandola 32 EV 50% investigacion
emergentes en relacién con adecuadamente y obteniendo informacion
el desarrollo sostenible, STEMS fiable y contrastada.
utilizando distintas fuentes de
informacion, preferiblemente CD1
digitales y aplicando dichas
tecnologias en el desarrollo de CPSAA4
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soluciones de automatizacion

de procesos, mas eficientes, CC3

sociales y ecolégicas

para fomentar un espiritu CE1

critico y ético.
5.2. Investigar e identificar, con sentido critico
y ético, las alternativas que ofrece el uso de e Trabajo de

las tecnologias emergentes

en el desarrollo de soluciones de
automatizacion de procesos, analizando las
repercusiones en el entorno que nos

rodea.

32 EV

50%

investigacion
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19. TECNOLOGIA E INGENIERIA (1° y 2° BACH)

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha convertido
en uno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolucién sociocultural. En los ultimos tiempos, la
tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas que pretenden dar solucion a las
necesidades, ha ido incrementando su relevancia en diferentes ambitos de la sociedad, desde la
generacion de bienes basicos hasta las comunicaciones. En definitiva, se pretende mejorar el bienestar
y las estructuras econdmicas sociales y ayudar a mitigar las desigualdades presentes en la sociedad
actual, evitando generar nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o generacionales. Se tratan asi,
aspectos relacionados con los desafios que el siglo XXI plantea para garantizar la igualdad de
oportunidades a nivel local y global.

En una evoluciéon hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar atencion a los
mecanismos de la sociedad tecnoldgica, analizando y valorando la sostenibilidad de los sistemas de
produccion, el uso de los diferentes materiales y fuentes de energia, tanto en el ambito industrial como
domeéstico o de servicios.

Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos y técnicos que
sirvan de base para adoptar actitudes criticas y constructivas ante ciertas cuestiones y ser capaces de
actuar de modo responsable, creativo, eficaz y comprometido con el fin de dar solucion a las necesidades
que se plantean.

En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los saberes cientificos y
técnicos con un enfoque competencial para contribuir a la consecucién de los objetivos de la etapa de
Bachillerato y a la adquisicion de las correspondientes competencias clave del alumnado. A este
respecto, desarrolla aspectos técnicos relacionados con la competencia digital, con la competencia
matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como con otros saberes
transversales asociados a la competencia linguistica, a la competencia personal, social y aprender a
aprender, a la competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la competencia en conciencia
y expresiones culturales.

A. CONTRIBUCION A LAS COMPETENCIA CLAVE

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica plantea, tanto la participaciéon del alumnado en la resolucion de
problemas técnicos, como la coordinacion y gestién de proyectos cooperativos y colaborativos. Esto
implica, entre otros aspectos, mostrar empatia, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la
escucha activa y la comunicacioén asertiva, identificando y gestionando las emociones en el proceso de
aprendizaje, reconociendo las fuentes de estrés y siendo perseverante en la consecucion de los
objetivos.

Ademas, se incorporan técnicas especificas de investigacion, facilitadoras del proceso de ideacién
y de toma de decisiones, asi como estrategias iterativas para organizar y planificar las tareas a desarrollar
por los equipos, resolviendo de partida una solucion inicial basica que, en varias fases, sera completada
a nivel funcional estableciendo prioridades. En este aspecto, el método Design Thinking y las
metodologias Agile son de uso habitual en las empresas tecnolégicas, aportando una mayor flexibilidad
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ante cualquier cambio en las demandas de los clientes. Se contempla también la mejora continua de
productos como planteamiento de partida de proyectos a desarrollar, fiel reflejo de lo que ocurre en el
ambito industrial y donde es una de las principales dinamicas empleadas. Asimismo, debe fomentarse la
ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las materias tecnolégicas asociadas a cuestiones
individuales, como por ejemplo las de género o la aptitud para las materias tecnoldgicas, con una actitud
de resiliencia y proactividad ante nuevos retos tecnolégicos.

En esta competencia especifica cabe resaltar la investigacion como un acercamiento a proyectos
de 1+D+i, de forma critica y creativa, donde la correcta referencia de informacion y la elaboracién de
documentacion técnica, adquieren gran importancia. A este respecto, el desarrollo de esta competencia
conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente,
de forma veraz y precisa utilizando la terminologia adecuada, para comunicar y difundir las ideas y las
soluciones generadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3, STEM4,
CD1, CD3, CD5, CPSAA1.1, CES.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque responsable y ético.

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas adecuados para la
creacion de productos en funcion de sus caracteristicas, asi como realizar la evaluacion del impacto
ambiental generado.

A la hora de determinar los materiales se atendera a criterios relativos a sus propiedades técnicas
(aspectos como dureza, resistencia, conductividad eléctrica, aislamiento térmico, etc.). Asimismo, el
alumnado tendra en cuenta aspectos relacionados con la capacidad para ser conformados aplicando una
u otra técnica, segun sea conveniente para el disefio final del producto. De igual modo, se deben
considerar los criterios relativos a la capacidad del material para ser tratado, modificado o aleado con el
fin de mejorar las caracteristicas del mismo. Por ultimo, el alumnado, valorara aspectos de sostenibilidad
para determinar qué materiales son los mas apropiados en relacién a, por ejemplo, la contaminacién
generada y el consumo energético durante todo su ciclo de vida (desde su extraccidn hasta su aplicacién
final en la creacion de productos) o la capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo de vida, la
biodegradabilidad del material y otros aspectos vinculados con el uso controlado de recursos o con la
relacidon que se establece entre los materiales y las personas que finalmente hacen uso del producto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEMS, CD1,
CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CC4, CE1.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los
resultados de una manera 6ptima.

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacion de la digitalizacion en el proceso
habitual del aprendizaje en esta etapa. Continuando con las habilidades adquiridas en la etapa anterior,
se amplia y refuerza el empleo de herramientas digitales en las tareas asociadas a la materia. Por
ejemplo, las actividades asociadas a la investigacion, busqueda y seleccion de informacion o el analisis
de productos y sistemas tecnoldgicos, requieren un buen uso de herramientas de busqueda de
informacion valorando su procedencia, contrastando su veracidad y haciendo un analisis critico de la
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misma, contribuyendo con ello al desarrollo de la alfabetizacion informacional. Asimismo, el trabajo
colaborativo, la comunicacion de ideas o la difusion y presentacion de trabajos, afianzan nuevos
aprendizajes e implican el conocimiento de las caracteristicas de las herramientas de comunicacién
disponibles, sus aplicaciones, opciones y funcionalidades, dependiendo del contexto. De manera similar,
el proceso de disefio y creacion se complementa con un elenco de programas informaticos que permiten
el dimensionado, la simulacion, la programacion y control de sistemas o la fabricacion de productos.

En suma, el uso y aplicacion de las herramientas digitales, con el fin de facilitar el proceso de
creacién de soluciones y de mejorar los resultados, se convierten en instrumentos esenciales en
cualquiera de las fases del proceso, tanto las relativas a la gestion, al disefio o al desarrollo de soluciones
tecnoldgicas, como las relativas a la resolucién practica de ejercicios sencillos o a la elaboracion y
difusiéon de documentacion técnica relativa a los proyectos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAAS5, CE3.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes
de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o
dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.

La resolucion de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnolégico requiere de la
aplicacion de técnicas, procedimientos y saberes que ofrecen las diferentes disciplinas cientificas. Esta
competencia especifica tiene como objetivo, por un lado, que el alumnado utilice las herramientas
adquiridas en matematicas o los fundamentos de la fisica o la quimica para calcular magnitudes y
variables de problemas mecanicos, eléctricos y electrénicos, y por otro, que se utilice la experimentacion,
a través de montajes o simulaciones, como herramienta de consolidacion de los conocimientos
adquiridos. Esa transferencia de saberes aplicada a nuevos y diversos problemas o situaciones, permite
ampliar los conocimientos del alumnado y fomentar la competencia de aprender a aprender.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEMS,
STEM4, CD2, CD5, CPSAAS5, CE3.

5. Disenar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos y robéticos, aplicando conocimientos de
programacion informatica, regulacion automatica y control, asi como las posibilidades
que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacion de productos o soluciones digitales
en la ejecucion de ciertas acciones de forma autonoma. Por un lado, consiste en crear aplicaciones
informaticas que automaticen o simplifiquen tareas a los usuarios y, por otro, se trata de incorporar
elementos de regulaciéon automatica o de control programado en los disefios, permitiendo actuaciones
sencillas en maquinas o sistemas tecnolégicos. En este sentido, se incluyen, por ejemplo, el control en
desplazamientos o movimientos de los elementos de un robot, el accionamiento regulado de actuadores,
como pueden ser lamparas o motores, la estabilidad de los valores de magnitudes concretas, etc. De
esta manera, se posibilita que el alumnado automatice tareas en maquinas y en robots mediante la
implementacién de sencillos programas informaticos ejecutables en tarjetas de control.

En esta linea de actuacion cabe destacar el papel de los sistemas emergentes aplicados
(inteligencia artificial,internet de las cosas, big data, etc.). Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3.

6. Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos de la ingenieria,
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estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso
responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un criterio informado
sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en el medioambiente, mediante la adquisicion de
una vision general de los diferentes sistemas energéticos, los agentes que intervienen y aspectos basicos
relacionados con los suministros domésticos. De manera complementaria, se pretende dotar al alumnado
de los criterios a emplear en la evaluacion de impacto social y ambiental ligado a proyectos de diversa
indole.

Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas de generacion,
transporte, distribucion de la energia y el suministro, asi como el funcionamiento de los mercados
energéticos y, por otro lado, el estudio de instalaciones en viviendas, de maquinas térmicas y de
fundamentos de regulacién automatica, contemplando criterios relacionados con la eficiencia y el ahorro
energético, que permita al alumnado hacer un uso responsable y sostenible de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM5, CD1,
CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CE1.

B. SABERES BASICOS Iy II

La materia se articula en torno a siete bloques de saberes basicos, cuyos contenidos deben
interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y actividades o
proyectos de caracter practico.

e Elbloque «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia de proyectos,
dirigida a la ideacion y creacion de productos, asi como su ciclo de vida.

El bloque de «Energia y su transformacion» se centra en el estudio de los principios y
procesos relacionados con la energia, su transferencia y sus distintas formas de transformacién
en sistemas técnicos y naturales.

e El bloque «Materiales y fabricacién» aborda los criterios de seleccion de materiales y las
técnicas mas apropiadas para su transformacién y elaboracion de soluciones tecnolédgicas
sostenibles.

e Los bloques «Sistemas mecanicos» y «Sistemas eléctricos y electréonicos» hacen referencia
a elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la realizacion de proyectos
o ideacion de soluciones técnicas.

e Elbloque «Sistemas informaticos» presenta saberes relacionados con la informatica, como la
programacion textual y las tecnologias emergentes, para su aplicacion a proyectos técnicos.

e Elbloque «Sistemas automaticos» aborda la actualizacion de sistemas técnicos para su control
automéatico mediante simulacion o montaje, contemplando ademas las potencialidades que
ofrecen las tecnologias emergentes en sistemas de control

e El bloque «Tecnologia sostenible» aporta al alumnado una vision de la materia alineada con
algunas metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, es conveniente que los saberes
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puedan confluir en proyectos que supongan situaciones de aprendizaje contextualizadas, en las que el
alumnado pueda aplicar sus conocimientos y destrezas para dar solucién a una necesidad concreta, que
puede emerger de un contexto personal, social o cultural, a nivel local o global con una actitud de
compromiso creciente. De este modo, se favorece la creacion de vinculos entre el entorno educativo y
otros sectores sociales, econémicos o de investigacion.

A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta de situaciones de aprendizaje

ligadas a proyectos interdisciplinares en las que el alumnado pueda explorar, descubrir, experimentar y
reflexionar desde la practica en un espacio que permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado rapido
y fabricacion offline, a modo de taller o laboratorio de fabricacion, supone una opcién que aporta un gran
potencial de desarrollo, en consonancia con las demandas de nuestra sociedad y de nuestro sistema
productivo.

Tecnologia e Ingenieria |

Energia y su transformacion.

Formas de energia y sus transformaciones en sistemas técnicos.

Principio de conservacion de la energia y resolucion de problemas practicos.
Transferencia de calor y procesos energéticos basicos.

Aplicacién al analisis de situaciones reales y al disefio de soluciones.

Autonomia, confianza y actitud critica para interpretar resultados y aprender de los errores.

Tecnologia sostenible.

Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro.
Suministros domésticos.

Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion, de comunicacién y dométicas.
Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.

Materiales y fabricacién.
Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.
Seleccion y aplicaciones caracteristicas.
Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital aplicada a
proyectos.
Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

Sistemas mecanicos.

Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Soportes y union de elementos
mecanicos. Disefio, célculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacién practica a
proyectos.

Sistemas eléctricos y electrénicos.

Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacién
esquematizada de circuitos, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacion
practica a proyectos.

Sistemas automaticos.

Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.
Automatizacidon programada de procesos. Disefio, programacion, construccion y simulacién o
montaje.

Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.
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Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
Robética. Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.

Sistemas informaticos. Programacion.

Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.

Proceso de desarrollo: edicién, compilaciéon o interpretacion, ejecucion, pruebas y depuracién.
Creacion de programas para la resolucion de problemas. Modularizacion.

Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacién a proyectos.

Protocolos de comunicaciéon de redes de dispositivos.

Tecnologia e Ingenieria I

Proyectos de investigacion y desarrollo.

e Gestién y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo.
Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.

e Difusién y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y
presentacion.

o Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacion
como parte del proceso de aprendizaje.

e« Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Materiales y fabricacion.

o Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.

« Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades y
sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacién industrial.

Sistemas mecanicos.

. Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos. Montaje o simulacion
de ejemplos sencillos.

. Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Célculos
basicos, simulacién y aplicaciones.

- Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y analisis.

. Esquemas caracteristicos de aplicacién. Disefio y montaje fisico o simulado.

Sistemas eléctricos y electronicos.

. Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Calculo, montaje o simulacion.

. Electronica digital combinacional. Disefio y simplificacion: mapas de Karnaugh.
Experimentacion en simuladores.

. Electronica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.

Sistemas informaticos emergentes.
Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

Sistemas automaticos.
Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentaciéon en
simuladores.

Tecnologia sostenible.
Impacto social y ambiental. Informes de evaluacién. Valoracién critica de las tecnologias
desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.
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C. RELACION ENTRE COMPETENCIAS BASICAS, DESCRIPTORES, CRITERIOS DE EVALUACION E
INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

TECNOLOGIA E INGENIERIA 1° BACH

DESCRIPTORES  CRITERIOS DE EVALUACION ~ S€CUeNCi popgeracion INST. EVALUACION

COMPETENCIA ESPECIFICAS DEL PERFIL acién

1. COORDINAR Y DESARROLLAR PROYECTOS DE INVESTIGACION CON ACTITUD CRITICA Y EMPRENDEDORA.

1.1 Investigar y disefiar proyectos que
muestren de forma grafica la creacion y | 1o gy
CCL1 mejora de un producto, seleccionando, 20% e TRABAJO INVESTIGACION CANVA o SIMILAR
referenciando e interpretando
informacion relacionada.

STEM3 1.2 Participar en el desarrollo, gestion y
STEM4 coordinacion de proyectos de creacion y ] )
mejora continua de productos viables y 1o gy e TRABAJO INVESTIGACION METODOLOGIAS
1. Coordinar y desarrollar proyectos de socialmente responsables, identificando 20% AGILE

investigacion con una actitud critica y | cD1 mejoras y C!'eanQO prototlpo§ medl'a.nte

emprendedora, implementando un proceso iterativo, con actitud critica,

estrategias y técnicas eficientes de creativa y emprendedora.

resolucion de problemas y comunicando

los resultados de manera adecuada, [CPSAA1.1 1.3 Colaborar en tareas.tecnolégicas,
para crear y mejorar productos y escuchando el razonamiento de los

. . . o ‘ ‘ N
sistemas de manera continua demas, aportando al equipo a través del = 3° EV. 20% . ¥Eéﬁg{%gE%PAL DISENO OBJETO
rol asignado y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables e
inclusivas

1.4 Elaborar documentacion técnica con
cD5 precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando  medios
manuales y aplicaciones digitales

1.5 Comunicar de manera eficaz y
CE3 organizada las ideas vy soluciones 10 EV 20% e TRABAJO GRUPAL
tecnologicas, empleando el soporte, la ) ¢ PRUEBA ESCRITA
terminologia y el rigor apropiados.

CD3

1°EV. 20% e PRUEBA ESCRITA
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COORDINAR Y DESARROLLAR PROYECTOS DE INVESTIGACION CON ACTITUD CRITICA Y EMPRENDEDORA.SELECCIONAR MATERIALES Y ELABORAR

PROGRAMACION DPTO TECNOLOGIA

2.
ESTUDIOS DE IMPACTO
STEMZ2 2.1.Determinar el ciclo de vida de un ‘ ‘
producto, planificando y aplicando
STEMS medidas de control de calidad en sus . . e PRUEBAESCRITA
distintas etapas, desde el disefio a la 1°EV. 33,3% e TRABAJO MATERIALES
CD1 comercializacion, teniendo en
consideracion estrategias de mejora
2. Seleccionar materiales y elaborar continua.
estudios de impacto, aplicando criterios CD2 2 Selecci | terial ‘ ‘
técnicos y de sostenibilidad para fabricar <-seleccionar s matenaes,
productos de calidad que den respuesta CPSAA1.1, tradicionales o de nueva generacion,
a problemas y tareas planteados, desde adecuados para la fabricacion de 1oy,
un enfoque rgsponsable y ético. productos de calidad basandose en  pa gy 33,3% * TRABAJOMATERIALES
sus caracteristicas técnicas y 32 gV e TRABAJO TECNICAS FABRICACION
CPSAA4 atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera
responsable y ética.
CE1 2.3.Fabricar modelos o prototipos
empleando las técnicas de o
. L . . 1°EV. TRABAJO MATERIALES
cca fabncamon mas adc’acu.adas Y o0y 33,3% : PRUEBA ESCRITA
aplicando los criterios técnicos y de

sostenibilidad necesarios.

3. USAR HERRAMIENTAS DIGITALES

3. Utilizar las herramientas digitales ST 3.1.Resolver  tareas  propuestas y‘ ‘ ‘

adecuadas analizando 9 sus STEM4 funciones asignadas, mediante el uso 1: EV. \ e TRABAJO ENERGIAS EERR

posibilidadés, configurandose de cD1 y configuracién ~ de diferentes %a EE\\// 50% : Esﬁggfégcmm\

acuerdo a sus necesidades y aplicando herramientas digitales de manera

conocimientos interdisciplinares, para optima y autonoma.

resolver tareas, asi como para realizar CD3 ‘ ‘

la presen’tac.:i(’m de los resultados de una CD5 3.2. Realizar la presentacion de proyectos ~ 1° EV. e TRABAJO ENERGIAS EERR )

manera 6ptima. empleando herramientas ~ digitales 28 EV. 50% e PRACTICAS CONSERVACION ENERGIA
CPSAA5 adecuadas 32 EV e PRUEBA ESCRITA
CE3

4. GENERAR CONOCIMIENTOS Y MEJORAR DESTREZAS TECNICAS..
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STEM1 1 Resol | , | |
STEM2 h.1. 'esover probemgs asomac’io.s a
STEM3 sistemas e instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de PRUEBA ESCRITA
. L. a o, A
4. Generar conocimientos y mejorar mecanismos  de transmision y 2°EV. 50% Sgéi%%g%g'z EJERCICIOS
destrezas técnicas, transfiriendo ysTEM4 transformacion  de  movimientos,
aplicando saberes de otras disciplinas soporte y unidon al desarrollo de
cientificas con actitud creativa, para montajes o simulaciones
calcular, 'y resolv.er problemas 9 darCD2 f.2. Resolver problemas asociados a
respuesta a necesidades de los distintos sistemas e instalaciones eléctricas y
ambitos de la ingenieria CD5
electronicas, aplicando fundamentos . PRUEBA ESCRITA
CPSAA5 q ient i L. 98 BV 50% COLECCION DE EJERCICIOS
e’ cgrrlene continua y maqglnas . PROPUESTOS
CE3 eléctricas al desarrollo de montajes o

simulaciones.

5. DISENAR, CREAR Y EVALUAR SISTEMAS TECNOLOGICOS CON PROGRAMACION INFORMATICA.

STEM1

5.1.Controlar el

STEM2

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas

funcionamiento de
sistemas tecnoldgicos y roboticos,
utilizando lenguajes de
programacion informatica y
aplicando las posibilidades que
ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como inteligencia
artificial, internet de las cosas, big
data.

32 EV.

33,33%

PRACTICAS PROGRAMACION SCRATCH

tecnolégicos, aplicando
conocimientos de  programacion
informatica, regulacion automatica y

STEM3

5.2. Automatizar, programar y evaluar

control, asi como las posibilidades
que  ofrecen las  tecnologias
emergentes, para estudiar, controlary

CD2

movimientos de robots, mediante la
modelizacién, la aplicacion de
algoritmos sencillos y el uso de
herramientas informaticas.

32 EV.

33,33%

PRACTICAS PROGRAMACION SCRATCH

automatizar tareas. CD3

CD5

5.3.Conocer y comprender conceptos

CPSAA1.1

CE3

basicos de programacion textual,
mostrando el progreso paso a paso
de la ejecucion de un programa a
partr de un estado inicial y
prediciendo su estado final tras la
ejecucion.

3eEV.

33,33%

PRACTICAS PROGRAMACION SCRATCH
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6. ANALIZAR Y COMPRENDER SISTEMAS TECNOLOGICOS DE LOS AMBITOS DE LA INGENIERIA.

STEM2 5.1.Evaluar los distintos sistemas de
generacién de energia eléctrica y

6. Angli;ar y comprender si:s.temas mercados energéticos, estudiando ! 12 EV. 50 % e PRUEBA ESCRITA
tecnolégicos de los distintos ambitos STEMS5 sus caracteristicas, calculando sus

de la ingenieria, estudiando sus

o S magnitudes y valorando su eficiencia.
caracteristicas, consumo y eficiencia

energética, para evaluar el uso D1 5.2. Analizar las diferentes instalaciones
responsable y sostenible que se hace|CD2 de una vivienda desde el punto de
de la tecnologia CD4 vista de su eficiencia energética, BV s
. . . o e PRUEBA ESCRITA
CPSAA2 buscando aquellas opciones mas 50 % e TRABAJO INVESTIGACION EERR Y
comprometidas con la sostenibilidad EFICIENCIA ENERGETICA
CC4 y fomentando un uso responsable de
CE1 las mismas.

TECNOLOGIA E INGENIERIA 2° BACH

DESCRIPTORES  cRITERIOS DE EVALUACION ~ S€CUeNCl poperacion INST. EVALUACION

COMPETENCIA ESPECIFICAS DEL PERFIL o

1. COORDINAR Y DESARROLLAR PROYECTOS DE INVESTIGACION CON ACTITUD CRITICA Y EMPRENDEDORA.

1. Coordinar y desarrollar proyectos de

investigacion con una actitud critica y CCL1 .1'1 I_Dese_afrolla.r proy?f:tos de

emprendedora, o imp_le_mentando STEM3 Il_‘lvestlgaCIOn e InrllovaC|0n con el

rosolsn do problemag y comuméando fin de crear y mejorar productos | yegy | saa% + ACTIVIDADES/EJERCICIOS
los resultadosp de mangra adecuada de forma continua, utilizando

para crear y mejorar productos vy modaelos de gestion cooperativos

sistemas de manera continua y flexibles.
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1.2 Comunicar y difundir de forma
clara y comprensible proyectos
elaborados y presentarlos con la
documentacion técnica
necesaria.

12 Ev

33'3%

ACTIVIDADES/EJERCICIOS

1.3 Perseverar en la consecuciéon
de objetivos en situaciones de
incertidumbre, identificando y
gestionando emociones,
aceptando y aprendiendo de la
critica razonada y utilizando el
error como parte del proceso de
aprendizaje.

12 Ev

33'3%

ACTIVIDADES/EJERCICIOS

2. COORDINAR Y DESARROLLAR PROYECTOS DE INVESTIGACION CON ACTITUD CRITI

ESTUDIOS DE IMPACTO

CAY EMPRENDEDORA.SELECCIONAR MATERIALES Y ELABORAR

2. Seleccionar materiales y elaborar
estudios de impacto, aplicando criterios
técnicos y de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den respuesta
a problemas y tareas planteados, desde
un enfoque responsable y ético.

STEM2
STEMS
CD1
CD2
CPSAA1.1
CPSAA4
CC4
CE1

2.1 Analizar la idoneidad de los

de manera fundamentada vy

estructurada.

materiales  técnicos en la

fabricacion de productos

sostenibles 'y de calidad,| 5ap, 759 + PRUEBAESCRITA
estudiando su estructura interna,

propiedades, tratamientos de

modificacion y mejora de sus

propiedades.

2.2 Elaborar informes sencillos de

evaluacion de impacto ambiental, | 2 gy 25% «  ACTIVIDADES/EJERCICIOS
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3. USAR HERRAMIENTAS DIGITALES

3. Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandose de
acuerdo a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como para realizar la
presentacién de los resultados de una
manera optima.

STEM1
STEM4
CD1
CD2
CD3
CD5
CPSAA5
CE3

3.1 Resolver  problemas
asociados a las distintas fases
del desarrollo y gestién de un
proyecto (disefio, simulacion y
montaje 'y  presentacion),
utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las
aplicaciones digitales.

12,22 32
Ev

100%

e ACTIVIDADES/EJERCICIOS

4. GENERAR CONOCIMIENTOS Y MEJORAR DESTREZAS TECNICAS..

4. Generar conocimientos y mejorar
destrezas técnicas, transfiiendo y
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para
calcular, y resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria

STEM1
STEM2
STEM3
STEM4
CD2
CD5
CPSAA5

CE3

4.1 Calcular, montar o simular
estructuras sencillas, estudiando

e PRUEBA ESCRITA

los tipos de cargas a los que se| 2°Ev 20% e  ACTIVIDADES/EJERCICIOS
puedan ver sometidas y su

estabilidad.

4.2 Analizar las maquinas

térmicas: maquinas frigorificas,

bombas de calor y motores

térmicos, comprendiendo  su| 12Ev 20% * PRUEBAESCRITA

funcionamiento y realizando
simulaciones y calculos basicos
sobre su eficiencia.

e ACTIVIDADES/EJERCICIOS
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4.3 Interpretar y solucionar
circuitos de sistemas neumaticos
e hidraulicos, a través de
montajes o simulaciones,
comprendiendo y documentando
el funcionamiento de cada uno de
sus elementos y del sistema en
su totalidad.

22 Ev

20%

PRUEBA ESCRITA
ACTIVIDADES/EJERCICIOS

4.4 Interpretar y resolver circuitos
de corriente alterna, mediante
montajes o] simulaciones,
identificando sus elementos y
comprendiendo su
funcionamiento.

32 Ev

20%

PRUEBA ESCRITA
ACTIVIDADES/EJERCICIOS

4.5 Experimentar y disefiar
circuitos  combinacionales vy
secuenciales fisicos y simulados
aplicando fundamentos de la
electronica digital, y
comprendiendo su
funcionamiento en el disefio de

soluciones tecnoldgicas.

22 Ev

20%

PRUEBA ESCRITA
ACTIVIDADES/EJERCICIOS

5.

DISENAR, CREAR Y EVALUAR SISTEMAS TECNOLOGICOS CON PROGRAMACION INFORMATICA.

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas
tecnologicos, aplicando
conocimientos de  programacion
informatica, regulacion automatica y
control, asi como las posibilidades
que  ofrecen las  tecnologias

STEM1
STEM2
STEM3

5.1 Comprender y simular el
funcionamiento de los procesos
tecnoldgicos basados en
sistemas automaticos de lazo

abierto y cerrado, aplicando

3°Ev

50%

e PRUEBA ESCRITA
e ACTIVIDADES/EJERCICIOS
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emergentes, para estudiar, controlary CD2 técnicas de simplificacion vy
automatizar tareas. analizando su estabilidad.
CD3
CDS5,
CPSAA1.1 5.2 Conocer y evaluar sistemas
CE3 informaticos emergentes y sus
implicaciones en la seguridad de
Iog tda'f(os, analizando modelos ey 5o o PRUEBA ESCRITA
existentes. ° e ACTIVIDADES/EJERCICIOS
6. ANALIZAR Y COMPRENDER SISTEMAS TECNOLOGICOS DE LOS AMBITOS DE LA INGENIERIA.
6. Analizar y comprender sistemas STEM2 6.1 .Anallgar’los distintos sistemas
tecnoldgicos de los distintos ambitos| STEMS de ingenieria desde el punto de
de la ingenieria, estudiando sus|  cpq vista de la responsabilidad social
caracteristicas, consumo y eficiencia CD2 | t bld d t d d |
2t a sostenibilidad, estudiando las
energética, para evaluar el uso Y - el 100 % e  ACTIVIDADES/EJERCICIOS
reslponsablle y sostenible que se hace CD4 caracteristicas de eficiencia| Ev
de la tecnologia CPSAA2 energética asociadas a los
CC4 materiales y a los procesos de
CE1 fabricacion.
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D. RELACION ENTRE CRITERIOS DE EVALUACION Y
COMPETENCIAS CLAVE.

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resoluciéon de
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

1.1 Investigar y disefar proyectos que muestren de forma grafica la creaciéon y mejora de un
producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacién relacionada.

1.2 Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de creacion y mejora
continua de productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.
1.3Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al
equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

1.4 Elaborar documentacién técnica con precisioén y rigor, generando diagramas funcionales y
utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y
de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas
y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de
calidad en sus

distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en consideracién estrategias de
mejora continua.

2.2Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generaciéon, adecuados para la
fabricacion de productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo

a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética.

2.3 Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas adecuadas y
aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandose de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los
resultados de una manera 6ptima.

3.1Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracién de
diferentes herramientas digitales de manera 6ptima y auténoma.

3.2Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.
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4.1Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos
de mecanismos

de transmision y transformacion de movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes o
simulaciones.

4.2Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicas, aplicando
fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones.

5. Disenar, creary evaluar sistemas tecnoldgicos y robéticos, aplicando conocimientos
de programacién informatica, regulacién automatica y control, asi como las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y
automatizar tareas.

5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes de
programacion informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data.

5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacion, la
aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas.

5.3Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el
progreso paso a paso de la ejecucién de un programa a partir de un estado inicial y
prediciendo su estado final tras la ejecucion.

6. Analizar y comprender sistemas tecnologicos de los distintos ambitos de la ingenieria,
estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso
responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados energéticos,
estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su
eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad
y fomentando un uso responsable de las mismas.

E. TEMPORIZACION

1° BACH .- TECNOLOGIA E INGENIERIA

TiTULO EVALUACION
LA ENERGIA Y SU TRANSFORMACION
TECNOLOGIA SOSTENIBLE

MATERIALES Y FABRICACION

SISTEMAS MECANICOS

SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS
SISTEMAS AUTOMATICOS

IES CASTILLO DEL AGUILA CURSO 2025/2026 110

O O A W N =
W NN a2 a2




ov"\‘“u"‘“ m
PROGRAMACION DPTO TECNOLOGIA u‘|

| §
s Castilla-La Mancha

&
Viltawe®®

%

1ES Cag,
%

2° BACH .- TECNOLOGIA E INGENIERIA
SA TiTULO EVALUACION

1 PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO 1
2 MAQUINAS TERMICAS 1
3 MATERIALES Y FABRICACION 1
4 ESTRUCTURAS 2
5 NEUMATICA E HIDRAULICA 2
6 ELECTRONICA DIGITAL 2

'F. ORIENTACIONES METODOLOGICAS.

Las competencias especificas se orientan a que el alumnado, mediante proyectos de disefio e
investigacion, fabrique, automatice y mejore productos y sistemas de calidad que den respuesta a
problemas planteados, transfiriendo saberes de otras disciplinas con un enfoque ético y sostenible. Todo
ello se implanta acercando al alumnado, desde un enfoque inclusivo y no sexista, al entorno formativo y
laboral propio de la actividad tecnoldégica e ingenieril. Asimismo, se contribuye a la promocién de
vocaciones en el ambito tecnoldgico entre los alumnos y alumnas, avanzando un paso en relacion a la
etapa anterior, especialmente en lo relacionado con saberes técnicos y con una actitud mas comprometida
y responsable, impulsando el emprendimiento, la colaboracion y la implicacion local y global con un
desarrollo tecnolégico accesible y sostenible. La resolucién de problemas interdisciplinares ligados a
situaciones reales, mediante soluciones tecnolégicas, se constituye como eje vertebrador y refleja el
enfoque competencial de la materia.

En este sentido, se facilitara al alumnado un conocimiento panoramico del entorno productivo,
teniendo en cuenta la realidad y abordando todo aquello que implica la existencia de un producto, desde
su creacion, su ciclo de vida y otros aspectos relacionados. Este conocimiento abre un amplio campo de
posibilidades al facilitar la comprension del proceso de disefio y desarrollo desde un punto de vista
industrial, asi como a través de la aplicacion de las nuevas filosofias maker o DiY («hazlo ti mismo») de
prototipado a medida o bajo demanda.

La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explicita, especialmente en las materias
de Tecnologia y Digitalizacién y Tecnologia de Educacion Secundaria Obligatoria, estableciendo entre
ellas una gradacién en el nivel de complejidad, en lo relativo a la creacion de soluciones tecnoldgicas que
den respuesta a problemas planteados mediante la aplicacion del método de proyectos y otras técnicas.
Los criterios de evaluacion en esta materia se formulan con una evidente orientacion competencial y
establecen una gradacion entre primero y segundo de Bachillerato, haciendo especial hincapié en la
participacion en proyectos durante el primer nivel de la etapa y en la elaboracién de proyectos de
investigacion e innovacion en el ultimo.
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20. DESARROLLO DIGITAL (1° BACH)

La implantacién en la sociedad de las tecnologias de la informacién y la comunicacion esta
produciendo cambios mas profundos e intensos que aquellos que, en su momento, originaron otras
tecnologias, como la imprenta, o mucho después la electrénica. Sus efectos y alcance no sélo se situan
en el terreno de la informacién y comunicacion, sino que lo sobrepasan para llegar a provocar y proponer
cambios en la estructura social, econémica, laboral, juridica o politica. La razén estriba en que no sélo se
centran en la captacion de la informacion, sino también, y es lo verdaderamente significativo, en las
posibilidades que tienen para almacenarla, distribuirla o manipularla.

Desde esta perspectiva las tecnologias de la informacién y de la comunicaciéon en bachillerato
deben proponer la consolidacion de una serie de aspectos tecnoldgicos indispensables tanto para la
incorporacion al mundo laboral, como para proseguir estudios superiores.

La adquisicion de capacidades en el ambito de la digitalizacion es un pilar basico para el desarrollo
personal y profesional de los ciudadanos. La conexién global de los dispositivos esta creando nuevas
formas de comunicacién y cambia el paradigma de las relaciones entre individuos en cualquier ambito,
generando un rapido progreso tecnoldgico y social, que requiere nuevos saberes y destrezas que eviten
la brecha digital.

La materia de Desarrollo Digital persigue dar continuidad a las materias afines cursadas en la
etapa de Educacién Secundaria Obligatoria y contribuir a la consecucion de las competencias y los
objetivos previstos para la etapa de Bachillerato, proporcionando un conjunto de saberes que permita
dar solucién a variadas necesidades digitales en su entorno de trabajo y permita adoptar actitudes
responsables y criticas en el uso de la tecnologia.

La materia se organiza en seis bloques de saberes basicos que se deben plantear a través de
proyectos o situaciones de aprendizaje de caracter practico.

El bloque «Dispositivos digitales y sistemas operativos», aborda los métodos de instalacion y
gestion de los dispositivos del entorno personal de trabajo, indagando tanto en la parte fisica del
ordenador(hardware) como en el sistema operativo que sirve de base para la ejecucion de aplicaciones.
También se hace referencia a los dispositivos conectados (IoT) que permiten la interaccion con el entorno
domeéstico de forma remota.

El bloque «Sistemas interconectados», hace referencia a los fundamentos de internet y las redes
de dispositivos en particular. Se aporta una visién global del flujo de datos entre dispositivos electrénicos.
conociendo distintas topologias y formas de conexién entre equipos, tanto en el ambito del ordenador
personal como con dispositivos moviles y conectados (IoT).

El bloque «Produccion digital de contenidos», tiene como finalidad el desarrollo de productos
digitales, bien para el intercambio de informacion a través de documentos, elementos graficos y datos,
bien para la expresion de ideas mediante la realizacién de productos visuales y multimedia.

El bloque «Programacioén de dispositivos», introduce al alumnado en la creacién de programas
informaticos, mediante lenguajes de programacion que permitan resolver tareas o algoritmos sencillos y
evaluar el proceso de desarrollo de una aplicacion informatica.
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El bloque «Seguridad digital», plantea las medidas de proteccion de los dispositivos informaticos
frente a amenazas y ataques de software malicioso. Asimismo, se abordan temas sobre el mantenimiento
de la privacidad de los datos, violencia en la red, asi como riesgos fisicos y mentales del mal uso de la
tecnologia.

El bloque «Ciudadania digital», plantea sistemas para la gestion online de los tramites
administrativos y comerciales y, ademas, aporta una visién transversal en el uso de la tecnologia
relacionada con la ética de la informacién disponible en la red: andlisis critico, sesgos, uso de contenidos
digitales respetando los tipos de licencias, asi como los fundamentos de la inteligencia artificial y sus
repercusiones sociales.

Para el desarrollo de la materia conviene que los saberes se enfoquen mediante un aprendizaje
basado en proyectos o a través de situaciones de aprendizaje en practicas contextualizadas. Asi, el
alumnado podra resolver de forma competente y creativa necesidades concretas de su contexto
personal, mejorando su motivacién y compromiso con su entorno social y educativo.

A. CONTRIBUCION A LAS COMPETENCIAS CLAVE.

1. Instalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas
técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware y
software, para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas del entorno personal de
aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion.

El uso doméstico de las tecnologias digitales lleva asociado tareas de instalacion, mantenimiento
y resolucién de problemas. Esta competencia plantea las habilidades que el alumnado necesita para
gestionar, con autonomia y resiliencia, los dispositivos electrénicos de su entorno de trabajo. Se analizan
aspectos fundamentales de los dispositivos, tanto los sistemas operativos como los componentes
fisicos(hardware) con una perspectiva general, enfocada a la resolucién de problemas. Debido a la
incorporacion de dispositivos |oT a la vida cotidiana, bien sea a través de productos comerciales o de
prototipos derivados de la cultura DiY (“Do it Yourself’), es imprescindible que el alumnado realice un
analisis de esta tecnologia emergente, mediante la programacién o configuracion de dispositivos, asi
como con las técnicas de monitorizacion y visualizacién de informacion en linea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, CD3, CD4,
CPSAA1.1, CPSAA3.2 y CE1.

2. Diseiiar y configurar redes de equipos, comprendiendo el funcionamiento del flujo
de informacioén digital entre dispositivos y analizando las amenazas del entorno digital, para velar
por la seguridad y la salud de las personas.

La llegada de Internet supuso un paso evolutivo en la forma de comunicacion que impulsé
importantes cambios sociales. Los objetivos que persigue esta competencia especifica son que el
alumnado conozca, por un lado, la evolucion de las redes y sus repercusiones hasta nuestros dias y, por
otro, el disefio y la implementacion de distintas configuraciones y tipos de conexién entre dispositivos
electronicos, tanto en el ambito local como en el del llamado “internet de las cosas” (loT), de manera
experimental, mediante montajes fisicos o simuladores.

Se abordara el conocimiento de los distintos componentes para la comunicacion que integran
redes locales y domésticas, asi como las tecnologias alambricas e inalambricas mas comunes.
Asimismo, se investigara sobre los dispositivos de funcionamiento en linea (IoT) y sobre la trazabilidad
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de la informacion valorando, ademas, de manera critica, los riesgos de seguridad y privacidad asociados
a estos dispositivos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA4, CC1, CE3.

3. Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresiéon de ideas, al
intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de materiales
y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso
responsable y ético de la tecnologia.

Esta competencia especifica tiene como objetivo que el alumnado utilice distintas herramientas
para producir contenidos digitales de distinta naturaleza tecnolégica, tanto para intercambiar informacion
en forma de textos, datos y formatos numéricos, como para la representacion de ideas de origen cientifico
o artistico, a través de la creacién de producciones multimedia.

Las tecnologias asociadas a la produccion digital avanzan rapidamente, evolucionando hacia una
simplificacién de los procedimientos, lo que les convierte en adecuadas para su empleo en el entorno
académico. El modelado de productos en 3D, la impresion de objetos, la realidad aumentada o la edicion
de video son ejemplos de tecnologias disponibles para que el alumnado pueda desarrollar su creatividad,
asi como su capacidad comunicativa, a través del disefno y la produccion de materiales digitales. El
proceso de produccidén requiere busquedas de informacién en linea, que implica el conocimiento y
respeto de las licencias de uso para la descarga y reutilizacion de materiales.

Igualmente se ha de realizar la busqueda y seleccidon de programas adecuados para la
implementacion del producto final, dentro de las posibilidades de nuestro entorno de trabajo. Asimismo,
debe fomentarse la capacidad del alumnado en la investigacion y aprendizaje autbnomos de los métodos
y técnicas especificas para la creacion del producto digital. En cada una de las fases desarrolladas se
fomentara la creatividad y la colaboracion, desde un enfoque inclusivo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3.1, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA3.1, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1.

4. Crear soluciones tecnolégicas innovadoras, desarrollando algoritmos con
tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las licencias de uso en la
reutilizacion de codigo fuente, ademas de mostrar interés por el empleo y la evolucion de las
tecnologias digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en diferentes contextos.

Esta competencia especifica tiene como objetivo que el alumnado desarrolle algoritmos, en un
entorno de programacion adecuado, que resuelvan distintos problemas o situaciones. Para la creacion
de algoritmos a través de tecnologias digitales se requiere la habilitacién de un entorno de desarrollo con
herramientas de programacion integradas.

Existen tareas con procesos repetitivos como el tratamiento y explotacién de datos, gréaficos o
animaciones que pueden ser implementados mediante programas, usando un lenguaje de programacion
adecuado. Esto permitira desarrollar capacidades relacionadas con el pensamiento abstracto, la
organizacion y secuenciacion de eventos y la toma de decisiones, asi como aplicar distintas destrezas
cientificas o artisticas en un contexto digital. En la red global se dispone de distintos entornos de
desarrollo libres que facilitan la creacion de programas. La seleccion de uno de ellos dependera de la
disponibilidad de requerimientos técnicos y de la complejidad de la aplicacion a realizar. Asimismo, debe
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fomentarse el aprendizaje y la documentacién con las fuentes de informacion disponibles en linea para
el desarrollo de la autonomia y resiliencia necesarias, durante el proceso de creacién de programas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEMS3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA1.1, CES.

5. Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias
digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas de
proteccidon de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y
saludable de dichas tecnologias.

Esta competencia indaga en los aspectos relevantes de la seguridad informatica, tanto en el ambito
técnico, referido a las vulnerabilidades en dispositivos, como en el ambito de la salud personal,
conociendo las repercusiones fisicas y mentales provocadas por la exposicion prolongada a dispositivos.

El alumnado investigara sobre los distintos medios de bloqueo y eliminacion de virus informaticos
y la mejora de las vulnerabilidades en los dispositivos. También debera reflexionar sobre las
consecuencias de la hiperconexion y la adiccion a dispositivos electronicos.

Para detectar las amenazas que afectan a la privacidad de los datos en la red, se deben conocer
las condiciones de servicio de espacios de trabajo u ocio, como por ejemplo redes sociales y buscadores,
pudiendo configurarlas para reducir la huella digital generada en internet.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM5, CD1,
CD4, CPSAA1.2, CPSAA4 y CC3.

6. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades
legales existentes para la creacidn, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y
reflexivo de la tecnologia.

Esta competencia aborda el tema del ejercicio de una ciudadania digital activa, mediante la
participacion en distintas actividades en linea y la adquisicién de conocimiento, a través de la seleccién
critica y fiable de la informacion.

El uso extendido de las gestiones a realizar con tecnologias digitales implica que, cada vez mas,
servicios publicos y privados demandan que la ciudadania interactie en medios digitales, por lo que el
conocimiento de estas gestiones es necesario para garantizar el correcto aprovechamiento de la
tecnologia, asi como para hacer consciente al alumnado de la brecha social de acceso y uso que existe
para diversos colectivos, ademas del impacto ecoldgico y social de las mismas.

Asimismo, en el contexto de las redes sociales y comunidades de creaciéon e intercambio de
contenidos, se requiere que los alumnos y las alumnas indaguen y reflexionen sobre las normas de
conducta que les permitan una convivencia saludable.

En esta competencia especifica se incorporan la propiedad intelectual y las licencias de contenidos
digitales que serviran de guia al alumnado, para favorecer un uso apropiado en el intercambio de
informacion y productos digitales. También se incluye el paradigma del software libre, cuyos principios
eticos conducen a una sociedad digital mas libre.

La inteligencia artificial esta revolucionando multiples aspectos de la vida y, por supuesto, la
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tecnologia digital, consiguiendo hitos tecnolégicos no alcanzados hasta ahora. Gracias a la evolucién de
la capacidad de cdmputo de las maquinas y a la ingenieria de datos, se han implementado algoritmos de
aprendizaje profundo, que hacen que las propias maquinas demuestren conductas “inteligentes”. Esta
competencia permitira al alumnado discutir, desde una perspectiva ética, las ventajas e inconvenientes
asociados a esta nueva tecnologia y sus implicaciones sociales.

CD5, CPSAA1.2, CC1, CC2, CC3, CC4 y CEN1.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD1, CD2, CD3, CD4,

B. CONTENIDOS Y SABERES BASICOS

DESARROLLO DIGITAL (1° BACHILLERATO)

BLOQUE A. Dispositivos digitales y sistemas operativos.

Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucion de problemas.
Dispositivos méviles y conectados (IoT): Elementos y aplicaciones.
Sistemas operativos: Tipos, instalacion y configuracion.

BLOQUE B. Sistemas interconectados.

Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo
web, medios sociales

y aplicaciones.

Redes de dispositivos: configuracion en el ambito local y doméstico, tipos de conexiones y

salida a internet.
Dispositivos loT: Conexién, almacenamiento y monitorizacion de datos en internet.

BLOQUE C. Produccién digital de contenidos.

Seleccion de fuentes de informacion

Edicion de textos, hoja de calculo y base de datos.

Edicion multimedia: imagen, sonido y video.

Modelado 3D y animacién. Realidad virtual y aumentada.
Publicacién de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

BLOQUE D. Programacion de dispositivos.

Herramientas para la creaciéon de programas o aplicaciones.

Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.

Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas, funciones,
bucles y condicionales.

Diagramas de flujo.

Algoritmos para la resolucion de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.

BLOQUE E.  Seguridad digital.
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e Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos
por parte de software
malicioso.
Seguridad en la proteccién de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella
digital en internet. Medidas preventivas. Configuracién de redes sociales.

e Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la
hiperconexion. Reputacion

e personal en redes sociales. Situaciones de violencia en la red.

BLOQUE F.  Ciudadania digital.

e Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacion
y deteccion de

noticias falsas.

Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias

de uso, cesion de

datos personales, principios del software libre, obsolescencia programada.

Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
Comercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

Huella de carbono digital.

C. TEMPORIZACION

DESARROLLO DIGITAL 1° BACHILLERATO

BLOQUE TiTULO
1 DISPOSITIVOS DIGITALES Y SISTEMAS OPERATIVOS 1
2 SISTEMAS INTERCONECTADOS 1
3 PRODUCCION DIGITAL DE CONTENIDOS 2
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'D. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

La metodologia en el bachillerato se orienta a favorecer que el alumnado realice un aprendizaje
autbnomo, sea capaz de trabajar en equipo y utilice estrategias de investigacion.

La concepcién del aprendizaje como un proceso de trasvase de conocimientos del profesor a los
estudiantes, que serian considerados como recipientes vacios, es hoy dia inaceptable. De acuerdo con
esa concepcion, la tarea del profesor se limitaria a exponer con detalle y claridad los conocimientos que
desea que aprendan sus alumnos, mientras que la de estos seria atender sus explicaciones.

Este modelo “estatico” entra en contradiccién con los objetivos del nuevo Bachillerato, en el que
procedimientos y actitudes tienen un importante papel. Debemos, por tanto, buscar un nuevo modelo de
aprendizaje, basado en los siguientes principios:

La memoria del alumno y sus estrategias de procesamiento interaccionan con los estimulos que recibe
del entorno, y lo hacen seleccionando unos datos e ignorando otros.

De ese modo, los alumnos entienden aquello que seleccionan cuando atienden determinados
aspectos de lo que ven y oyen.

El dato seleccionado por el alumno no posee, por si mismo, significado. El significado que el
profesor le atribuye no se transfiere al alumno porque este oiga sus palabras.

El que aprende:

Genera vinculos entre esa informacion y aquellas partes de su memoria que son consideradas relevantes
para él. Extrae informacion de su memoria y la usa para construir activamente significados a partir de los
datos.Puede contrastar los significados construidos con la memoria y la experiencia sensorial y grabar
sus construcciones en la memoria.

Es importante que los alumnos y las alumnas sean capaces de relacionar las ideas que elaboran con las
que tienen, con las experiencias y situaciones que viven en el mundo que los rodea y con las personas
cuyas ideas valoran.

El aprendizaje de la Informatica como cambio conceptual y metodoldgico

El aprendizaje es algo dinamico: los estudiantes pasan de su estado actual de conocimiento a un
estado de conocimiento mas amplio, coherente y acorde con las nuevas tecnologias. Para conseguirlo, la
figura del docente es de especial relevancia.

El papel del docente es el de un verdadero “director de investigacion”. Debe disefiar y proponer
las actividades con que ayudar a los estudiantes a superar los obstaculos que se presentan en la
construccion de conocimientos.

El curriculo es un recurso para tratar asuntos, enfocar problemas practicos y actuar con criterio
en la solucion de estos.Las situaciones educativas aparecen como procesos interactivos con tres vértices:
el alumno, que construye significados; el contenido, sobre el que se opera la construccion, y el profesor,
que actla e interviene para facilitar el proceso de construccién.
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E. RELACION ENTRE COMPETENCIAS BASICAS, DESCRIPTORES, CRITERIOS DE EVALUACION
CRITERIOS DE EVALUACION E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

COMPETENCIA ESPECIFICAS

DESCRIPTORES

DESARROLLO DIGITAL 1° BACH

CRITERIOS DE EVALUACION

Secuenciacion Ponderacion

INST. EVALUACION

DEL PERFIL
1. INSTALARY CONFIGURAR DISPOSITIVOS.
STEM1 1.1 Identificar y resolver problemas técnicos
sencillos, analizando componentes y funciones de 12 EV. o ACTIVIDADES
, , o los dispositivos digitales, evaluando las soluciones 45% PRUEBA ESCRITA
1. Instalar y configurar dispositivos, cD3 de manera critica y reformulando el procedimiento,
|qenF|f|cando, _resolwendo los problemas en caso hecesario.
técnicos sencillos que puedan surgir y
aplicando los conocimientos digitales de
hardware y software, para gestionar las | cpa 1.2 Conectar y gestionar dispositivos en linea, 12 EV
herramientas e instalaciones informaticas seleccionando las plataformas apropiadas para la ’ 45% ACTIVIDADES
del entorno personal de aprendizaje publicacién de informacién y datos, siguiendo las PRUEBA ESCRITA
empleadas para comunicarse, trabajar | CPSAA1.1 normas basicas de seguridad en la red.
colaborativamente y compartir informacion.
CPSAA3.2 1.3 Instalar y mantener sistemas operativos, 12 EV.
configurando sus caracteristicas en funcion de sus 10% ACTIVIDADES
CE1 necesidades personales.
DISENAR Y CONFIGURAR REDES DE EQUIPOS
2. Disefiar y configurar redes de|CCL3
equipos, compre_ndlendo_gl funglgnamlento 215”5 21 Diseflar y planificar redes locales,
del flujo de informacién digital entre . . :
) o . STEM4 aplicando los conocimientos y procesos asociados 12 EV. ACTIVIDADES
dispositivos y analizando las amenazas del ; i i S 5 ; 100%
o c CD1 a sistemas de comunicacion alambrica e PRUEBA ESCRITA
lentorlnz ‘(jj'g'ltal' para velar por la seguridad y | cp, inalambrica, siguiendo las normas y valorando los
a salud de las personas. CD3 riesgos de seguridad asociados.
CD4
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CD5
CPSAA4
CC1
CE3
PRODUCIR Y UTILIZAR CONTENIDOS DIGITALES
CCL3.1
STEM3 3.1 Buscar y seleccionar informacién en 0a gy
funciéon de sus necesidades, respetando las ’ 10% e ACTIVIDADES
condiciones Y licencias de uso, con sentido critico
y siguiendo normas bésicas de seguridad en la red.
STEM4
3. Producir y utilizar contenidos
digitales destinados a la expresién de
ideas, al intercambio de informacion vy
comunicacion, teniendo en cuenta las | cp1
normas de uso de materiales y
herramientas en la red, para fomentar la
creatividad, la colaboracion inclusiva, asi ] o
como el uso responsable y ético de la | CD2 3.2 Crear contenidos digitales, de forma
tecnologia. individual o colectiva, seleccionando las 22 EV. 0 e ACTIVIDADES
herramientas apropiadas para su produccion, 85% e PRUEBA ESCRITA
CD3 respetando los derechos de autor y las licencias de
uso.
CD5
3.3 Intercambiar informacién y productos 0a Ev
CPSAA3.1 digitales, a través de entornos colaborativos en linea, ' 5% e ACTIVIDADES
publicando contenidos digitales creativos, con una
CE3 actitud proactiva y respetuosa.
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CCEC4.1
CREAR SOLUCIONES TECNOLOGICAS INNOVADORAS.
STEMA1
STEM2 4.1 Seleccionar el entorno de programacion
adecuado, investigando su idoneidad entre
STEM3 distintas soluciones posibles para el desarrollo y
. B depuracién de programas, con actitud critica y 32 EV. 25% e ACTIVIDADES
4. Crear soluciones tecnoldgicas | STEM4 teniendo en cuenta criterios de rendimiento y
innovadoras, desarrollando algoritmos con adaptabilidad a los dispositivos.
tecnologias digitales, de forma individual o | CD1
colectiva, respetando las licencias de uso
en la reutilizacion de cédigo fuente, ademas | CD2
de mostrar interés por el empleo y la
evolucion de las tecnologias digitales, para | CD3
dar respuesta a necesidades concretas en 4.2 Disefiar programas sencillos que resuelvan
diferentes contextos. CD4 necesidades tecnologicas concretas, creando
algoritmos especificos mediante entornos de .
CD5 programacién, de manera individual o colectiva, 32 EV. 75% ® ACTIVIDADES
proponiendo las licencias de uso y teniendo en
CPSAAT.1 cuenta criterios de accesibilidad y durabilidad.
CE3

EVALUAR LOS RIESGOS ASOCIADOS A PROBLEMAS DE SEGURIDAD EN LAS TECNOLOGIAS DIGITALES.

5. Evaluar los riesgos asociados
a problemas de seguridad en las
tecnologias digitales, analizando las
amenazas existentes en el entorno

CCL3

STEMS

5.1 Aplicar medidas de seguridad preventivas y

correctivas sobre los dispositivos digitales,
instalando y configurando programas de
proteccion.

32 EV.

33,33%

ACTIVIDADES DE
SEGURIDAD
INFORMATICA
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digital y aplicando medidas de CD1
proteccion de dispositivos y datos 5.2 Proteger los datos personales y la huella ® ACTVIDADES DE
personales, para promover un USO digital generada en internet, configurando las . 33,33% SEGURIDAD
critico, legal, seguro y saludable de CD4 condiciones del servicio de las redes sociales, 3% EV. INFORMATICA
dichas: tecnollogias. buscadores y espacios virtuales de trabajo.
CPSAA1.2
CPSAA4 53 Identificar los riesgos en la red y promover
practicas seguras en el uso de la tecnologia digital, . ® ACTIVIDADES DE
analizando las situaciones y entornos que 32 EV. 33,33% SEGURIDAD
representen amenazas para el bienestar fisico y INFORMATICA
cc3 mental de las personas.
EJERCER UNA CIUDADANIA DIGITAL CRITICA.
CD1
6.1 Hacer un uso ético de las herramientas y
contenidos digitales, respetando las licencias de a o
uso y la propiedad intelectual, reconociendo las STEV. 33,33%
CcD2 implicaciones legales en su uso y distribucion, asi e ACTIVIDADES
. . . como los sesgos asociados en el manejo de datos.
6. Ejercer una ciudadania digital
critica, conociendo las distintas
posibilidades legales existentes para la cD3
creacion, el uso e intercambio de
contenidos digitales en la red e
identificando sus repercusiones, para CD4 . .
hacer un uso activo, responsable, civico 6.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias
sostenible y reflexivo de la tecnologia. dlgltale§ en Ia§ _gestlone_s admlnlstratlyas y el 32 EV.
cD5 comercio electronico, analizando los métodos de o
acceso, Uuso e impacto ecosocial, siendo 33,33 %
conscientes de la brecha digital y el e ACTIVIDADES
CPSAA1.2 aprovechamiento de dichas tecnologias para
diversos colectivos.
CC1
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6.3 Valorar la importancia de la libertad de expresién
cc3 que ofrecen los medios digitales conectados,
analizando, de forma critica, los mensajes que se a 0
reciben y transmiten, teniendo en cuenta su 3°EV. 33,33% ® ACTIVIDADES
cca objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y
caducidad.
CE1
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