SABERES BASICOS
DEPARTAMENTO
DIBUJO



Saberes basicos, division por niveles:

NIVEL 1: 22 ESO NIVEL 2: 32 ESO

A. Patrimonio artistico y cultural.

o Manifestaciones culturales y artisticas que han sido
clave a lo largo de la historia, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio
local: analisis de sus aspectos formales y de su
contexto historico.

e Las formas geométricas en el arte y en el entorno.

A. Patrimonio artistico y cultural.

e Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte.

e Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacion con el contexto histérico.

e Las formas geométricas en el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitecténico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
visual. La expresion gréfica.

e EIl lenguaje visual como forma de comunicacién y
medio de expresion. Pensamiento visual.

o Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano. Posibilidades expresivas vy
comunicativas.

e Introduccion a la forma, el color y la textura.

e La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién
y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el
plano y en el espacio.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
visual. La expresion gréfica.

e Elementos visuales, conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y textura.

e La percepcion visual. Introduccién a los principios
perceptivos, elementos y factores.

e La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién
y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el
plano y en el espacio.

e Espacio y volumen. La luz como elemento formal y
expresivo.




C. Expresion artistica y gréafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de
materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su
uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

Introduccion a la geometria plana. Formas
poligonales

El médulo como elemento constructivo. Tipos de
modulo en Disefio.

Técnicas basicas de la representacion de las tres
dimensiones en el plano.

Expresidn artistica y gréafico-plastica: técnicas
y procedimientos.

El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar vy
asociar.

Factores y etapas del proceso creativo: eleccidon
de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su
uso en disefo y sus caracteristicas funcionales y
expresivas.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en el disefio y sus
caracteristicas funcionales y expresivas.

Geometria Plana. Curvas técnicas y enlaces.
Aplicacion en el Disefio.

Representacién de las tres dimensiones en el
plano. Introduccibn a los Sistemas de
representacion.

Imagen y comunicacién visual y audiovisual

El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades:
informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.

Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion.
Introduccién a las diferentes caracteristicas delcémic.
Técnicas basicas para la realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de forma individual o en
grupo. Experimentacion en entornos virtuales de
aprendizaje.

Imagen y comunicacion visual y audiovisual

Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y
andlisis.

La imagen a traves de los medios decomunicacion
y las Redes Sociales

Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion.
Introduccién a las diferentes caracteristicas de la
fotografia, el cine, la animacion, nuevos formatos
digitales.

Edicion Digital de la Imagen fija y en movimiento




SABERES BASICOS 42 ESO

A. Técnicas grafico-plasticas.

® |os efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidadesplasticas y
efectos visuales.

@ Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

® Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y
contexto historico.

@ Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

e Grafiti y pintura mural.

@ Técnicas basicas de creacion de volumenes.

o E| arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecolégicos, sostenibles einnovadores en
la prdctica artistica. Arte y naturaleza.

@ Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Prevencién y gestidn responsable de los residuos.

® Ejemplos de aplicaciéon de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestacionesartisticas y
en el ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
@ Elementos y principios bdsicos del lenguaje visual y de la percepciéon. Color y composicién.

e Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacién, puntos de vista y angulacién. La imagen
secuenciada.

@ Fotografia analdgica: cdmara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas
experimentales: cianotipia o antotipia.

e Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

@ Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Prevencién y gestidén responsable de los residuos.

« Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el
storyboard.

@ E| proceso de creacidn. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y
evaluacion (autorreflexion, autoevaluaciéon y evaluacién colectiva).

@ Publicidad: recursos formales, lingliisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El
sexismo y los cdnones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

@& Campos y ramas del diseio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
@ Técnicas basicas de animacion.

@ Recursos digitales para la creacidn de proyectos de video-arte.



SABERES BASICOS 12 BACH DTI

A. Fundamentos geométricos.
@ Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accidén y aplicaciones: dibujo arquitectdnico,
mecanico, eléctrico y electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.

@ Origenes de la geometria. Thales, Pitdgoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

@ Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las
construcciones fundamentales.

@ Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.
@ Tridngulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccién.
@ Tangencias basicas. Curvas técnicas.

@ |nterés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

B. Geometria proyectiva.
e Fundamentos de la geometria proyectiva.

@ Sistema diédrico: Representacién de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccién.
Determinacion del plano. Pertenencia.

@ Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencion de
distancias.

@ Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicion de
los ejes y uso de los coeficientes de reduccién. Elementos basicos: punto, recta, plano.

& Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacién de elementos para
su interpretacién en planos.

@ Sistema cdnico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

C. Normalizaciéon y documentacién grafica de proyectos.
® Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

e Formatos. Doblado de planos.

@ Concepto de normalizacidn. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacidn: simbologia industrial y arquitectdnica.

@ Eleccidon de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

D. Sistemas CAD.
® Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

@ Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.
e Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

@ Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.



SABERES BASICOS 12 BACH DTII

A. Fundamentos geométricos.
@ | a geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial. Los avances en el
desarrollo tecnolégico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccion de nuevas formas.

@ Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacién para la resolucién de problemas
en los sistemas de representacion.

@ Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical.
@ Aplicaciones en tangencias.

@ Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccidn. Rectas
tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.

B.Geometria proyectiva.

@ Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y
cambios de plano. Aplicaciones. Representacién de cuerpos geométricos: prismas y pirdmides.
Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccion. Representacidén de cuerpos de
revolucién rectos: cilindros y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro
y octaedro.

@ Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacién de figuras y sdélidos.

@ Sistema de planos acotados. Resolucidn de problemas de cubiertas sencillas.

@ Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.

® Perspectiva cénica. Representacion de sdlidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.

C.Normalizaciéon y documentacion grafica de proyectos.
@ Representacidon de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes,
secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.

@ Disefio, ecologia y sostenibilidad.
@ Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto ingenieril o
arquitectdnico sencillo.

@ Planos de montaje sencillos. Elaboracién e interpretacion.

D.Sistemas CAD.
@ Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.



